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PENUTUF

Setelsh menyelesaikan film animasi Si Rajin dan 5i Kembar Pemalas, dapat

. sghindas. kebingungan, dan lain schagain
Simulasi crowds dapat menggunakan objek #iped yang telat
kemudian dihubungkan dengan delegare

lain schagainya.
5.2 Saran

Berkaitan dengan banyaknya kendala dan kekurangan pada saat proses
pembuatan film animasi Si Rajin dan Si Kembar Pemalas, periu diusulkan
beberapa solusi sehagai berikut:



1) Karakter yang dianimasikan dengan crowds masih sedikit sehingga belum
bemitu terlihat simulasi yang dihasilkan dari crowd itu sendin. Hal im
memadai.

Animasi hiped yang belum |
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