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INTISARI

Dengan perkembangan teknologi informasi dewasa ini sangatlah pesat
karena didukung adanya internet, extranet, maupun intranet. Sehingga masyarakat
ataupun sebuah perusahaan saat ini sangat banyak mendapatkan keuntungan jika
bisa memanfaatkannya. Karena itu pada PT.Kharisma Prima Abadi berusaha
untuk mengembangkan sistem pergudangan yang pada awalnya secara tertulis
ataupun bisa dikatakan masih menggunakan Kkertas bisa perlahan mampu
menggunakan sistem komputerisasi pada setiap transaksi yang terjadi.

Untuk menggunakan sistem komputerisasi ini programmer membutuhkan
data-data yang akan di simpan pada sebuah database seperti barang masuk dan
barang keluar pada PT.Kharisma Prima Abadi.

Sehingga pada akhirnya terbentuklah sebuah aplikasi- yang dapat
digunakan pada karyawan PT.Kharisma Prima Abadi,dan diharapkan mengurangi
penggunaan kertas pada pencatatan barang-barang yang masuk maupun keluar.
Pada akhirnya aplikasi tersebut dapat membuat PT.Kharisma mendapatkan
keuntungan karena kinerja karyawan yang dimaksimalkan.

Kata kunci : Gudang, Sistem Pergudangan, Aplikasi Visual Basic 6.0,
Database My SQL Server 2000
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ABSTRACT

The development of the information technology these days is very quick
since it is supported by the existence of internet, extranet, and intranet. It makes
the society or an enterprise today to get many advantages if they can employ
them. Therefore , PT.Kharisma Prima Abadi tries to develop the warehousing
system which is written at first , meaning to.say to use paper initially , yet , in its
development It start to use the computer-based system in each transaction process
it has.

To use this computer-based system , the programmers need data that will
be stored in a database saving the data of stock in and stock out in PT.Kharisma
Prima Abadi.

Thus , i1t eventually produces a kind of application that can be applied for
each of employee of PT.Kharisma Prima Abad which is expected to be able to
reduce the paper using in the recording of the data of stock in and stock out. At
last , this application will enable PT.Kharisma to be able to gain its profits due to
the maximization of the employee’s performance.

Keyword : Warehouse , Warehousing system , Visual Basic 6.0 application
, Database My SQL Server 2000

XV



	HALAMAN DAN JUDUL
	PERNYATAAN
	MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

