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MOTTO 
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KATA PENGANTAR 

 

Seiring perkembangan Zaman yang pesat dan persaingan di dunia Usaha 

semakin ketat  banyak para usahawan yang mempromosikan  usahanya melalui 

Banner atau iklan-iklan media cetak namun cara itu kurang efisien.Sistem informasi 

berbasis web pada toko BOSS STICKER adalah salah satu contoh cara 

mempromosikan dibidang  stiker.website tersebut memberikan informasi tentang 

usaha apa saja yang di kelola oleh toko boss stiker. 

Banyaknya informasi yang harus dipublikasikan,dan membuat rincian secara 

detail tentang toko boss stiker  diharapkan memudahkan para konsumen untuk 

mengetahui apa saja yang di kelola toko boss stiker.yang nantinya web tersebut berisi 

tantang info tentang toko BOSS STICKER oleh karena itu kami membuat system 

informasi berbasi web pada toko BOSS STICKER,dengan seriringnya pekembangan 

internet semakin pesat  dan semakin mudah di akses bahkan di daerah terpencil 

sekalipun di harapkan  mempermudah  pencarian informasi khususnya tentang sticker 

baik dalam hal kualitas dan biaya.
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INTISARI 

 
Seiring perkembangan Zaman yang pesat dan persaingan di dinia Usaha 

semakin ketat  banyak para usahawan yang mempromosikan  usahanya melalui 
Banner,atau iklan-iklan media cetak namun cara itu kurang efisien.Sistem informasi 
berbasis web pada toko BOSS STIKER adalah salah satu contoh cara 
mempromosikan dibidang  stiker.website tersebut memberikan informasi tentang 
usaha apa saja yang di kelola oleh toko BOSS STIKER. 

Banyaknya informasi yang harus dipublikasikan,dan membuat rincian secara 
detail tentang toko BOSS STIKER  diharapkan memudahkan para konsumen untuk 
mengetahui apa saja yang di kelola toko BOSS STIKER.yang nantinya web tersebut 
berisi tantang info tentang BOSS STIKER oleh karena itu kami membuat system 
informasi berbasi web pada toko BOSS STIKER. 

Dengan seriringnya pekembangan internet semakin pesat  dan semakin mudah 
di akses bahkan di daerah terpencil sekalipun di harapkan  mempermudah  pencarian 
informasi khususnya tentang stiker baik dalam hal kualitas dan biaya. 
 

Kata Kunci : Website, Stiker, Promosi.
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ABSTRSCT 

Along with the development of rapid-day word of business and company is 

getting toughter in many entrepreneurs are promoting their businesses throught 

banner,or media advertisemens. But it’s way less efisien.System web-based 

information on the store BOSS STICKER is one example of how to promote the field 

of sticker.website provides information about what the business is managed by the 

store BOSS STICKER. 

The amount of information that should be publicized,and made a detailed 

breakdown of stores BOSS STICKER. Is expected to make it easier for consumen to 

know what is in store management BOSS STICKER.That will challenge web contains 

info about the BOSS STICKER which is we make the system stores information the 

information web in BOSS STICKER.  

With internet development more rapidly and more easily accessible even in 

remote  are as expacted to facilitate the search for particular information about the 

sticker either in terms of quality an cost. 

 

Keywords: Website, Sticker, Promoting. 
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