BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan ilmu dan teknolog: di

Distro cheaper-cheaper adalah perusahaan yang bergerak di bidang fashion.
Sebagai perusahaan yang sedang berkembang, Distro cheaper-cheaper berinisiatif
untuk menjadikan intemet sebagai lahan pemasaran produknya. Dilihat dari



kenyataannya. selama ini pihak Distro Cheaper-Cheaper merasa kesulitan
dalam menangani pemesanan barang yung dilakukan oleh customer.
Pemesanan suatu barang hanya dapat dilakukan melalui sarana telephone,

otoupun email dimans customer tdak bisa melibat secarn langsung

mternet, serta lebih memanjakan para konsumen untuk dapat

konsultasi mengenai fashion,



1.3 Batasan Masalah

Mengingat pemasalahan pada Distro Cheaper-Cheaper terletak pada media
promosi, hasilnya maksimal dan tepat pada permasalahan maka kami memberi
batasan- batasan untuk membahas rumusan masalah yang ada. Batasan masalah

membangun sebuah aplikas
cheaper berbasis web.

1.5, Manfaat Penelitian
Bagi pihak Distro Cheaper-Chesper, manfaat yang diharapkan dari sistem
informasi ini adalah sebagai salah satu solusi menghadapi persaingan dunia bisnis



penjualan fashion terutama melalui dunia intemmet, mampu menarik perhatian
banyak orang sehingga menjadikan Distro Cheaper-Cheaper semakin banyak
dikenal, menghadirkan keuntungan jika konsumen banyak yang berminat
bekerjasama, sangat penting dalam mengembangkan produk barang yang
kompetitif, yang memberikan organisasi kélebihan startegis dalam pasar global.

Pengumpulan data yang dilakukan dengan cars mempelajan buku-buku
atau referensi yang berkaitan dengan permasalahan yang dihadapi, serta
informasi melalui internet (makalah. artikel. tulisan ilmiah).

4. Metode Pemikiran Langsung



Yaitu merupakan metode dengan mengambil analisis secar langsung
dengan mengambil referensi dari pengamatan dan bahan-bahan data yang
didapat.

1.0.2 Tahap Analisis

Anahisis sistem (System Analysis h penguraian dari susto sistem

informasi yang utubke dilam bag
lap yang kritis dan sangal penting. ke

jenyebabkan juga kesalahan di tahap selunjutnya.
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1.6.3 Tahap Perancang

Tahap persncangan dilakukan setelah tahap analisis yang terdiri dari Data
Flow Diagram (DFD). rancangan tabel. dan rancangsn tampilan/desain interface
dari situs web tersebut.



1.6.4 Tahap Implementasi
Implementasi sistem merupakan kegiatan akhir setelsh melakukan analisis

meletakkan sistem baru yang telah direncanakan dan dibuat untuk diterapkan dan

Bab ini akan membahas mengenai langlsh-langkah dalam proses pembuatan
skripsi dimana pada proses tersebul akan dilakukan analisa mengenai
permasalghan dan jugs kebutuhan di dalam perusshaan. Selain itu pada bab
ini juga akan dijelaskan mengenai desain sistem yang ferdiri dari Data Flow
Diagram (DFD). rancangan tabel, dan rancangan tampilan/dessin interfoce
dari situs web tersebut.



BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjelaskan mengenai implementasi dari sistem yang dibuat
yang berupa desain modul disertai dengan prosedur pembuatan program dan
pembahasannya.
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