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INTISARI 

Perhiasan saat ini sudah menjadi kebutuhan dalam berpakaian, untuk menambahkan eksen dan 

keindahan pada cara berpakaian. Perhiasan juga mengalami banyak kemajuan dan 

perkembangan dalam desian bentuk nya sehingga menjadi lebih menarik dan terlihat lebih 

mewah. 

Sejak dulu banyak game komputer menggunakan gambar model 3D, karena hasil dari objek 

3D bisa merepresentasikan bentuk asli dari objek tersebut. Meskipun dulu perkembangan 3D 

sendiri masih sangat terbatas kepada objek – objek tertentu dan hasil outputnya pun masih 

terlihat sangat kaku. 

Dengan memanfaatkan kemajuan teknologi visual saat ini diharapkan 3D Modelling menjadi 

solusi yang memudahkan produsen dalam membentuk design untuk perhiasan yang akan 

dibuat. Pada penelitian ini dikembangkan Modelling 3D pada perhiasan yang akandibuat 

dengan harapan mendapatkan hasil yang maksimal dan mempermudah proses desain nya.  

Kata Kunci: jewelry, 3D Modelling, Primitive Modelling, Polygon, Design. 
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ABSTRACT 

Jewelry has now become a necessity in dressing, to add eccentricity and beauty to the way of 

dressing. Jewelry has also experienced many advances and developments in its design so that 

it becomes more attractive and looks more luxurious. 

Since the first many computer games use 3D model images, because the results of 3D objects 

can represent the original shape of the object. Even though in the past 3D development itself 

was still very limited to certain objects and the output still looked very stiff. 

By taking advantage of advances in visual technology, it is hoped that 3D mModelling will be 

a solution that makes it easier for producers to form designs for jewelry to be made. In this 

study, 3D Modelling of jewelry to be made was developed with the hope of getting maximum 

results and simplifying the design process. 

Keywords: jewelry, 3D Modelling, Primitive Modelling, Polygon, Design.


