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keefektivitas kegunaan barang. Pengaturan yang benar dari lingkungan kamar kost
akan membuat para mahasiswa menjadi lebih nyaman dan aman untuk menempati
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Seiring berkembangnya teknologi  informasi, konsep  kepraktisan
penvusunan kamar itolah maka muncul ide untuk membuat aplikasi pengaturan
kamar “My Room My Design” ini. Aplikasi ini nantinya aksn membantu para

mahasiswn untuk mencoba bereksperimen dengan desain kamarnyn sendini serta

Untuk pembahasan yang lebih terarah dan terfokus pada tujuan vang ingin
dicapai, maka rumusan masalah dalam skripsi ini yaitu bagaimana membangun
aplikasi My Room My Design dengan menggunakan software Adobe Flash C557
L3} Batasan Masalah

Karena luasnys rumuosan masalah yang dibahas maka, dalam penelitian ini
masalah hanya dibatasi pada hal-hal berikut ini :



I Aplikast ini dibuat menggunakan saftware Adobe Flash CS5.
2. Tampilannya berbentuk 2D dan 3D.

3. Penyusunan kamarnya dengan sistem Click, Drag dan Drop,
4. lenis-jenis firnitire di dalamnys merupakan jenis umum yang terdapat

Sekolsh Tinggi Mangjemen Informatika dan Komputer AMIKOM
Yogyakarta,
15 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Bagi Mahasiswa
Dapat membantu mahasiswa bereksperimen dalam penyusunan kamar.



Serta meningkatkan kualitas mahasiswa dalam mengembangkan dan
menerapkan ilmu pengetshuan yang didapat selama duduk di bangku

secara langsung ke tempat observasi dan mencari tentang hal yong

berkaitan dengan informasi dan objek penelitian.

¢. Wawancarn
Wawancara dilakukan terhadap pihak-pihak yang secarn langsung
mengetshul dan memahami dalam hal informasi tenang kamar
kst secara mendalam,



d. Studi Literatur
Studi literatur adalah studi yang  dilakukan penulis untuk

mempelajuri  berbagai literatur termasuk duri internet tentang
Adobe Flash CS5 . dan hal-hal lain yang berhubungan dengan

L7  Sistematika Penulisan
Sistematika punulisan skripsi ini terdiri dari 5 bab yang berisi sehagai
berikut :
BAB1 PENDAHULUAN
Bab ini mencakup latar belakang dari penyusunan skripsi. ruang lingkup.
mjuan yang ingin dicapai, manfaat yang dapat diperoleh, metodologi



BAB I

yang digimakan dan sistematika penulisan skripsi ini. Bab ini juga
menjadi scuan umom dalam mengembangkan skripsi ini agar tidak
menyimpang dari apa yang sudah diteniukan,

LANDASAN TEORI
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