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INTISARI 

 Skripsi ini bertujuan untuk membuat film pendek dengan teknik 
penggabungan antara fotografi dan kartun, atau biasa disebut dengan stopmotion. 

 Konsep film ini adalah penggabungan antara fotografi dan gambar kartun, 
dimana foto yang telah kita ambil menggunakan kamera akan digabungkan 
dengan gambar kartun dan kemudian akan digerakan bersama-sama menggunakan 
software Adobe After Effect. Sehingga saat kita menonton gambar-gambar 
tersebut akan terlihat seperti bergerak. Foto digunakan untuk menunjukan latar 
tempat,waktu dan suasana sedangkan gambar kartun sebagai tokoh utamanya. 

Pembuatan film dengan teknik penggabungan antara fotografi dan kartun 
masih jarang digunakan oleh para pembuat film. Tapi sebenarnya, dengan teknik 
ini film akan terlihat berbeda dan lebih menarik untuk disaksikan. Kemudian 
pembuat film tidak memerlukan banyak kru film dan tidak memerlukan biaya 
yang besar. 

 

Kata Kunci : film pendek,stopmotion,fotografi dan kartun. 
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ABSTRACT 

 The main purpose of script is to produce a short movie by collaborate 
photography and cartoon (animated) technique which is called stopmotion. 

 The origin concept is to answer how to produce stopmotion with simple 
steps. These steps are combining photos, those taken by camera, with cartoon and 
move both of them up together by Adobe After Effect software. So, while we watch 
those pictures will look like move up. Photos used to describe place, time and 
current situation and cartoon is used to describe the actor. 

 A movie production by using the collaborate between photography and 
cartoons technique still rarely do by the film maker. But actually, with this 
technique film will look deferent and more interesting to watch. Than the film 
maker does not need more crew film and big cost. 

 

 

Key-words : short movie, stopmotion, photography and cartoon (animated) 
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