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INTISARI

Perpustakaan adalah salah satu fasilitas sekolah untuk meningkatkan
proses belajar mengajar dan menambah pengetahuan dan wawasan bagi para
siswa. Dimana layanan yang disediakan oleh perpustakaan adalah menyediakan
referensi dalam bentuk buku. Pemanfaatan secara maksimal fungsi perpustakaan
diharapkan mampu untuk meningkatkan Kinerja pustakawan.

Perkembangan teknologi dalam sistem informasi dapat dimanfaatkan
untuk memaksimalkan fungsi perpustakaan. Hal ini dapat dilakukan dengan
membuat sebuah sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi, sehingga
dapat meningkatkan fungsi perpustakaan agar lebih efektif dan efisien. Untuk itu,
perpustakaan SMA N 1 Gamping yang selama ini masih mengunakan sistem
informasi perpustakaan yang manual perlu untuk ditingkatkan. Hal ini dilakukan
agar perpustakaan SMA N 1 Gamping Sleman tidak lagi menggunakan cara
manual dalam pencatatan buku dan transaksi.

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis bermaksud untuk membuat
suatu aplikasi sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi untuk
mempermudah tugas pustakawan. Melalui aplikasi ini, diharapkan data buku dan
peminjam  dapat dikelola dengan cepat dan rinci sehingga dapat mengurangi
terjadinya kesalahan dalam pencatatan data dan laporan transaksi. Software yang
digunakan untuk membuat aplikasi ini adalah IDE Java NetBeans 6.8 dan
MySQL.

Kata kunci : Perpustakaan, Sistem Informasi, Aplikasi
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ABSTRACT

The library is one of the school facilities to enhance learning process and
to increase the knowledge of the students. Services that provided by the library is
to provide a reference in book form. By maximizing the function of the library,
performance of librarian should be able to improve.

Development of technology in information system can be used to
maximize functions of library. This can be done with improving new a library of
computerized information system to make the function of library is more effective
and efficient. For thatreason, library in SMA N 1 Gamping that still use a manual
information system need to improve. The information system in SMA N 1
Gamping is needed to change from manual to the computerized. information
system in.registers and transactions.

In the above problems, the author intends to make a library of
computerized information system application to make librarians work are easier.
Through this application, book records and transaction can manage faster and
more detail. Software used to create this application is Java IDE NetBeans 6.8 and
MySQL.

Keywords: Library, Information System, Application
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Seiring dengan® perkembangan jaman dan pesatnya perkembangan
teknologi informasi yang ada pada saat ini, terutama yang. menggunakan
perangkat komputer sebagal media untuk membantu mendapatkan suatu informasi
yang optimal dan akurat. Sistem informasi perpustakaan merupakan suatu sistem
yang sangat penting dalam menyediakan suatu informasi dan data-data yang
dibutuhkan oleh perpustakaan sehingga mudah dalam pengolahan dan
pengelolaannya. Dalam pengolahan sebuah data perpustakaan harus dibuat secara
cermat dan teliti pada penulisannya, serta diusahakan memiliki tujuan
mempermudah pihak-pihak yang membutuhkan.

Perpustakaan SMA N 1 Gamping Sleman masih melakukan pengolahan
data dengan cara manual yaitu masih melakukan pencatatan-pencatatan data
dengan cara tulis tangan oleh petugas perpustakaan. Sistem pengolahan data pada
SMA N 1 Gamping Sleman masih dilakukan secara manual. Sistem informasi
yang digunakan selama ini yang masih manual membuat petugas perpustakaan
membutuhkan waktu yang lama dalam melakukan pengolahan data dan juga
sering terjadi kesalaha-kesalahan dalam penyampain informasi dan tidak akurat
data-data yang disajikan dan laporan yang kurang efektif.

Sehubungan dengan itu, maka penelitian ini ditujukan untuk membuat

suatu aplikasi yang dapat mempermudah, memperingkas dan mempercepat kerja



petugas perpustakaan dalam melakukan pengolahan data pada perpustakaan
dengan menggunakan sistem yang sudah terkomputerisasi. Sehingga tidak lagi

menggunakan cara manual dalam melakukan pencatatan dan pengolahan data.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah, maka dapat. dirumuskan suatu
permasalahan<yang dapat disajikan yaitu: “Bagaimana cara membuat sistem
informasi perpustakaan SMA N 1 Gamping yang dapat melakukan pengolahan
data secara terkomputerisasi untuk menampilkan suatu informasi yang

berkualitas?.”

1.3 ' Batasan Masalah
Penelitian ini hanya membatasi ruang lingkup permasalahan yang hanya
pada hal-hal sebagai berikut :
1. Proses peminjaman dan pengembalian buku.
2. Proses pengolahan denda.
3. Pencarian buku berdasarkan data penerbit, pengarang dan kategori.
4. Pengelola sistem adalah petugas perpustakaan.
5. Laporan peminjaman, pengembalian, data anggota, data buku dan
statistik buku secara periodik.
6. Perangkat lunak yang digunakan adalah IDE Java NetBeans sebagai
editor programnya dan MySQL yang berfungsi sebagai penyimpan

data.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian, perancangan dan pembuatan aplikasi sistem
informasi perpustakaan antara lain sebagai berikut

» Tujuan bagi peneliti

1. Sebagai salah satu syarat menyelesaikan program studi S1
pada “STMIK AMIKOM” YOGYAKARTA.

2. Untuk-memperbaiki sistem yang semula manual menjadi
sistem yang lebih efektif dan efisien dengan menghasilkan
laporan yang lebih berkualitas dari sebelumnya.

3. Memahami dan mempelajari tingkat efisiensi yang dilakukan
oleh sistem dan menentukan kelayakan pada aplikasi.

» Tujuan bagi perpustakaan

1. Memberikan kemudahan pada petugas perpustakaan dalam
pengolahan data perpustakaan dari sistem tersebut.

2. Mampu memberikan penyajian laporan yang lebih efektif dan
efisien.

3. Sebagai salah satu langkah untuk meningkatkan fasilitas di
SMA N 1 Gamping Sleman dalam bidang komputer, terutama
pada sistem informasi perpustakaan SMA N 1 Gamping

Sleman.



15  Manfaat Penelitian
Manfaat yang dapat diambil dari penelitian tersebut antara lain sebagai
berikut :
» Bagi peneliti
1. Untuk memperoleh gelar S1.
2. Hasil dari penelitian ini sebagai langkah awal untuk membuat
aplikasi sistem informasi perpustakaan.
3. Sebagal bahan untuk membuat’ aplikasi pengolahan data
lainnya.
» Bagi perpustakaan
1. Mampu memberikan kemudahan, mempercepat dan
mempersingkat pekerjaan petugas perpustakaan sehingga tidak
banyak waktu yang terbuang.
2. Supaya perkembangan kuwalitas ‘dan fasilitass SMA N 1

Gamping Sleman mampu berkembang.

1.6 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam perancangan sistem informasi perpustakaan
ini adalah dengan menggunakan beberapa metode, antara lain :
1. Metode wawancara
Metode ini adalah metode untuk mengumpulkan informasi dengan
cara mengajukan sejumlah pertannyaan secara lisan dan dijawab

secara lisan pula yang akan digunakan dalam tahap analisa.



2. Metode observasi
Metode yang cara mengumpulkan datanya dengan cara melakukan
pengamatan secara langsung bagaimana Kriteria pencatatan dan
pengolahan data pada perpustakaan SMA N 1 Gamping Sleman

3. Metode Kearsipan
Metode ini merupakan metode pengumpulan data melalui bahan
bacaan dari buku-buku referensi pustaka pustaka pribadi ataupun
umum dan artikel di internet yang berhubungan dengan permasalahan

penelitian.

1.7  Sistematika Penulisan Laporan Penelitian
Sistematika penulisan laporan akan memuat uraian secara garis besar
tentang isi laporan. Berikut ini adalah sistematika penulisan yang terbagi ke dalam

beberapa bab, yang terdiri dari :

BAB | PENDAHULUAN

Dalam BAB 1 ini akan membahas tentang latar belakang masalah
yang menjadi dasar permasalahan, rumusan masalah, batasan masalah
tujuan penelitian, manfaat dari penelitian, metode penelitian dan

sistematika penulisan laporan penelitian.

BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini akan dibahas tentang teori-teori apa saja yang akan

menjadi acuan dasar dalam pelaksanaan penelitian yang meliputi



pengertian sistem secara umum, pengertian dari sistem informasi
pengolahan data perpustakaan, konsep dasar dari perancangan sistem dan
pengetahuan yang akan menunjang perancangan sistem pengolahan data

dan perangkat lunak yang akan digunakan.

BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab .ini akan dibahas mengenai bagaimana menguraikan
gambaran umum tentang SMA N 1 Gamping Sleman, seperti sejarah
berdirinya, visi, misi dan struktur organisasi perpustakaan. Disamping itu
Juga diuraikan tentang analisis terhadap permasalahan yang terdapat di
perpustakaan SMA N 1 Gamping yang meliputi analisis terhadap masalah
sistem, hasil solusinya, kebutuhan terhadap sistem yang diusulkan dan

kelayakan sistem yang diusulkan.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini membahas tentang implementasi sistem informasi
perpustakaan SMA N 1 Gamping Sleman dan juga memaparkan hasil-
hasil dari tahap penelitian, tahap analisis, desain, implementasinya dan

hasil testing pada saat proses berlangsung dan hasil akhir proggramnya.

BAB V PENUTUP

Berisi tentang kesimpulan dari penelitian dan hasil akhir dari

pemecahan masalah tentang aplikasi sistem informasi perpustakaan ini



serta saran yang dianggap penting untuk kesempurnaan hasil penelitian ini.

Sehingga berjalan baik pada tempat penelitian skripsi ini dilakuakan.




2.1.

2.1.1.

2.1.2.

BAB I1

DASAR TEORI

Difinisi Sistem, Informasi, Sistem Informasi
Pengertian dasar sistem

Pengertian® sistem adalah kumpulan dari bagian-bagian yang
berkerja sama untuk mencapai tujuan yang sama. Dan juga sekumpulan
objek-objek yang saling berelasi dan berinteraksi serta hubungan antara
objek bisa dilihat sebagai satu kesatuan yang dirancang untuk mencapai

satu tujuan.

Secara sederhana sistem dapat diartikan sebagai suatu kumpulan
atau himpunan dari unsur atau variabel-variabel yang saling terorganisasi,
saling berinteraksi dan saling bergantung sama lain, dan juga sebagai
seperangkat elemen yang digabungkan satu dengan lainnya untuk suatu

tujuan bersama.(Fatta, 2007).

Karakteristik Sistem

Suatu sistem mempunyai berbagai macam karakteristik atau sifat-
sifat yang tertentu, karakteristik ini yang membedakan dengan sistem yang
lainnya yaitu mempunyai batasan, lingkungan, masukan, keluaran,

komponen, penghubung, penyimpanan. Dan didefinisikan sebagai berikut:



Mempunyai batasan sistem (boundary)

Batasan sistem merupakan daerah yang membatasi
antara suatu sistem dengan sistem lainnya atau dengan sistem
yang ada diluar sistem.

Mempunyai lingkungan luar sistem (environment)

Lingkungan luar sistem mencakup segala sesuatu diluar
batas sistem yang mempengaruhi dan dipengaruhi.oleh operasi
sistem terhadap suatu sistem.

Mempunyal masukan sistem (Input)

Masukan sistem adalah sumber daya yang dimasukkan
kedalam sistem. Masukan tersebut dapat berupa masukan
perawatan (maintenance input) ataupun,signal (signal input).
Mempunyai keluaran sistem (Output)

Hasil dari sumber daya yang diolah dan diklasifikasikan
menjadi keluaran yang berguna dan juga sisa pembuangannya.
Mempunyai komponen sistem (component)

Suatu sistem yang terdiri dari sebuah komponen yang
saling berinteraksi dan memiliki kegiatan-kegiatan atau proses
dalam suatu sistem yang saling bekerja sama membentuk suatu
kesatuan dari sebuah sistem.

Mempunyai penghubung sistem (interface)
Merupakan media penghubung antara subsistem dengan

subsistem lainnya yang saling bertemu dan berinteraksi.
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7. Mempunyai pengolahan sistem (process)

Suatu sistem yang mempunyai bagian pengolah yang
akan mengolah atau memproses masukan menjadi keluaran
yang memproses input data menjadi informasi sesuai dengan
keinginan penerima.

8. Mempunyai sasaran sistem (objectives) atau tujuan (goals)

Suatu sistem memiliki sasaran dan tujuan yang berbeda-
beda, karena tanpa adanya kedua hal tersebut operasi sistem
tidak ada gunanya. Suatu sistem dikatakan berhasil jika sistem

tersebut mengenai sasaran dan tujuan.

2.1.3. Konsep Dasar Informasi

Informasi dapat diuraikan sebagai data yang dirubah menjadi
bentuk lain yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya
yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian yang nyata yang digunakan

untuk pengambilan keputusan.
Karakteristik dari kualitas suatu informasi antara lain sebagai

berikut :

1. Akurat (Accurate)
Bahwa suatu informasi harus benar-benar terbebas dari
kesalahan dan dapat memberikan suatu kebenaran. Disamping

itu juga harus jelas dalam mencerminkan maksudnya.
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2. Tepat Waktu (Timeliness)

Suatu informasi yang diberikan pada penerima tidak
boleh terlambat sehingga mampu membuat keputusan tepat
waktu dan informasi yang digunakan bukan informasi yang
telah using atau tidak bernilai lagi:

3. Sejalan (Relevance)

Informasi yang disampaikan harus mempunyai hubungan
dengan masalah tersebut dan mampu memberikan manfaat
bagi pemakainya.

2.1.4. Konsep Dasar Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu kumpulan yang
mendukung fungsi operasi suatu kegiatan strategi dari suatu kumpulan
untuk dapat menyediakan kepada sistem luar ‘dengan informasi yang
diperlukan untuk mengambil suatu keputusan.

Menurut John Burch dan Gary Grudnitski (Jogiyanto,2005), sistem
informasi terdiri dari berbagai macam komponen-komponen penyusun
yang disebut dengan istilah blok bangunan, antara lain sebagai berikut :

1. Blok Masukan

Merupakan masukan yang mewakili data yang masuk
kedalam sebuah sistem informasi.

2. Blok Model

Terdiri dari berbagai macam kombinasi diantaranya yaitu

prosedur, logika dan model matematika yang akan



12

memanipulasi data-data masukan yang tersimpan didalam
basis data untuk menghasilkan keluaran yang diinginkan.
Blok Keluaran

Merupakan hasil keluaran dari sistem yang berisi
informasi yang berkualitas dandokumentasi yang berguna
untuk semua pemakai sistem.
Blok Teknologi

Bagian yang digunakan .untuk menerima inputan,
menjalankan modul, menyimpan dan mengakses data juga
mampu untuk membantu pengendalian sistem secara
keseluruhan.
Blok Basis Data

Sekumpulan data yang saling berhubungan satu dengan
yang lainnya, yang tersimpan dalam perangkat keras dan
menggunakan perangkat lunak untuk menjalankan datanya
Blok Kendali

Bagian dari sistem yang bertugas untuk melakukan
pencegahan terhadap tindakan yang dianggap dapat merusak
sistem, serta mampu untuk mengatasi kerusakan pada sistem

jika terjadi kesalahan.
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Konsep Arsitektur Sistem

Dalam konsep arsitektur sistem ini akan membahas tentang 2(dua)
sistem yang sering digunakan, yaitu Sistem Tunggal (Stand-Alone) dan
Sistem Client-Server. Adapun uraian singkat tentang kedua sistem ini
yaitu:

1. Sistem Tunggal (Stand-Alone)

Pada arsitektur sistem tunggal database. ditempatkan
pada suatu perangkat keras (komputer) yang sama. Sistem
arsitekur ini adalah sistem yang paling sederhana yang
dirancang khusus untuk satu pemakal, untuk database
pengguna mengunakan database lokal.

2. Sistem Client-Server

Dalam sistem ini terdiri dari dua komponen dasar yaitu
client dan server. Untuk aplikasi database terletak di bagian
client, sedangkan servernya bertugas untuk meremote database
server dan database yang akan diakses.

Jika ‘aplikasi client-server ini diterapkan dalam satu
komputer yang sama, aplikasi ini juga tetap disebut dengan
two-tiered aplikasi karena aplikasi database ini tetap beroperasi

pada dua sistem independen yang berbeda.
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Konsep Analisis PIECES

Analisis sistem (systems analysis) dapat didefinisikan sebagai
penguraian dari suatu sistem informasi yang utuh ke dalam bagian-bagian
komponennya dengan maksud untuk mendefinisikan dan mengevaluasi
permasalahan-permasalahan, kesempatan-kesemapatan, hambatan-
hambatan yang terjadi ~dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan
sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikannya.(jogiyanto, 2005)

Untuk mengidentifikasi masalah harus dilakukan dengan analisis,
maka diperlukan analisis yang terdiri dari enam aspek yang dikenal dengan

PIECES, yaitu:

2.3.1. Aspek analisis PIECES antara lain sebagai berikut (Fatta, 2007):

1. Analisis Kinerja
Analisis Kinerja ini merupakan bagian dalam kelancaran proses
kerja dalam suatu organisasi. Masalah kerja dapat terjadi dalam suatu
organisasi ketika tugas-tugas oprasional dijalankan terlalu lambat
dalam mencapai sasaran yang diinginkan.
2. Analisi Informasi
Informasi merupakan komoditas krusial bagi pengguna akhir
pada suatu sistem dalam mengambil keputusan. Evaluasi terhadap
kemampuan sistem informasi dalam menghasilkan informasi yang
bermanfaat perlu dilakukan untuk menyikapi peluang dan menangani

masalah yang muncul.
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3. Analisis Ekonomi
Berdasarkan alasan ekonomi barangkali merupakan motivasi
paling umum bagi suatu proyek. tetapi jika dinilai dari pengguna
sumber daya, tidak efektif karena waktu yang dibutukan dalam
pengolahan data cukup lama.-Sehingga biaya yang dikeluarkan akan
berubah dan tidak tetap.
4. Analisis Keamanan
Pengendalian atau kontrol diperlukan dalam sebuah sistem.
Kontrol dipasang untuk meningkatkan kinerja sistem, mencegah atau
mendeteksi kesalahan sistem, menjamin keamanan data, informasi dan
persyaratan.
5. Analisis Efisiensi
Efisiensi menyangkut bagaimana - menghasilkan output
sebanyak-banyaknya dengan input yang sekecil mungkin. Dapat
dinilai bahwa penyalahgunaan waktu dan personil masih kurang
efisien, dan waktu yang digunakan untuk mencapai kembali data yang
tersimpan akan cukup lama.
6. Analisis Layanan
Dalam suatu organisasi peningkatan pelayanan dan keputusan
manajemen merupakan suatu tujuan yang penting. Karena Kriteria

penilaian di mana kualitas suatu sistem bias dikatakan baik.



2.4.  Konsep Pemodelan Sistem

2.4.1. UML (Unified Modeling Language)

16

Perancangan sistem yang digunakan penulis untuk membangun

pemodelan sistem informasi perpustakaan adalah dengan menggunakan

UML. UML adalah bahasa standaryang digunakan untuk menjelaskan dan

menvisualisasikan artifak-dari proses analisis dan. desain berorientasi

objek.<Pemodelan visual membantu untuk menangkap 'struktur dan

kelakuan dari objek, mempermudah menggambarkan interaksi antara

elemen dengan sistem dan mempertahankan konsistensi antara desain dan

implementasi dalam pemrogramannya.

Adapun diagram yang diguanakan penulis dalam  melakukan

pemodelan dalam membangun sistem informasi perpustakaan, antara lain

sebagai berikut :

2.4.1.1. Use Case Diagram

Use Case Diagram menerangkan alur dari aplikasi jika

dilihat dari sudut pandang orang yang berada di luar sistem(Aktor).

Dalam suatu pemodelan memungkinkan terdapat lebih dari satu use

case diagram. Adapun simbol yang dipakai untuk menggambarkan

proses di dalam program, antara lain sebagai berikut:

Tabel 2.1 simbol Use Case Diagram

Simbol dan Nama

Keterangan

Actor

Ao tor

Actor yang dimaksud adalah berupa
orang, perangkat keras atau sistem
lain yang berinteraksi langsung
dengan aplikasi perangkat lunak.

Use Case

Use case menjelaskan urutan
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kegiatan yang dilakukan actor dan
sistem. Use case hanya
menjelaskan apa yang dilakukan
actor dan sistem, bukan bagaimana
keduanya melakukan kegiatan.

Dependency merupakan relasi yang
memberikan penjelasan terhadap

Dependency semua perubahan yang terjadi pada

b — o > salah satu elemen dan
mempengaruhi elemen yang lain.

Association Association adalah untuk

menggambarkan relasi antara actor
dan use case.

Generalization

—

Generalization  berfungsi  untuk
menggambarkan relasi lanjut antar
use case.

24.1.2.

Class Diagram

Class Diagram adalah untuk memvisualisasikan struktur

kelas-kelas dalam sistem dan juga banyak memperlihatkan

hubungan antar kelas dan penjelasan detail tiap kelas dalam

pemodelan desain dari suatu sistem. Adapun simbol yang dipakai

dalam class diagram antara lain sebagai berikut :

Tabel 2.2 simbol Class Diagram

Simbol dan Nama

Keterangan

Class

Class

Class berisi sekumpulan objek yang
memiliki atribut dan operasi. Class
dapat pula untuk menjelaskan
perangkat lunak maupun perangkat
keras, baik konsep maupun benda
nyata.

Dependency
Fom----- =

Dependency merupakan relasi yang
memberikan penjelasan terhadap
semua perubahan yang terjadi pada
salah satu elemen dan
mempengaruhi elemen yang lain.

Interface

Interface  merupakan kumpulan
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<<|nterface==
Class2

operasi tanpa implementasi dari
suatu kelas. Implementasi operasi
dalam interface dijabarkan oleh
operasi dalam kelas.

Generalization

Generalization menunjukkan antara
elemen vyang lebih umum ke
elemen yang lebih khusus atau
spesifik. Generalization kelas yang

—> lebih spesifik (subclass) akan
menurunkan atribut dan operasi
dari kelas yang lebih
umum(superclass)

Association mengambarkan

Association

hubungan antar kelas.

2.4.1.3.

Sequence Diagram

Sequence Diagram menjelaskan interaksi objek yang

disusun dalam suatu urutan waktu. Sequence diagram ini

memperlihatkan tahap demi tahap yang terjadi untuk menghasilkan

suatu diagram. Adapun simbol yang dipakai dalam sequence

diagram antara lain sebagai berikut :

Tabel 2.3 simbol Sequence Diagram

Simbol dan Nama

Keterangan

Actor
-

|

Actor yang dimaksud adalah
berupa orang, perangkat keras atau
sistem lain yang berinteraksi
langsung dengan aplikasi perangkat
lunak.

Destroy Message

] ]
| 2: Destroy Mcssaic 1

X

Destroy Message digunakan untuk
memperlihatkan ~ suatu  objek
tertentu  dihancurkan,atau  yang
dihancurkan adalah LifeLine itu
tersebut.

LifeLine

Menambahkan objek baru pada
diagram. Setiap objek memiliki
garis  hidup  (LifeLine) yang
digambarkan sebagai garis vertikal




2.5.

2.5.1.

2.5.2.
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dibawah nama objek.
Message Menggambarkan pesan (message)

3: Message

antara dua objek.

1

Return Message

Iﬁl Return I'u'le;;aqe

Pengembalian dari
prosedur.

pengambilan

Self Message

Membawa pesan (message) yang
menuju objek itu sendiri.

[:;‘ 1: Self Message

Konsep Basis Data
Pengertian Singkat Basis Data

Basis data adalah merupakan sekumpulan data yang saling
berhungan satu dengan yang lainnya. Dimana basis data tersebut tersimpan
di perangkat keras, serta data akan diolah dengan menggunakan perangkat
lunak.
Keuntungan Basis Data

Agar dapat memperoleh/menemukan kembali data yang kita cari
dengan mudah dan cepat. Disamping itu, pemanfaatan basis data untuk
pengelolaan data yang juga memiliki tujuan-tujuan lainnya. Adapun
keuntungan dari pemanfaatan basis data tersebut, antara lain (Fathansyah,

1999):
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Kecepatan dan Kemudahan (Speed)

Memungkinkan untuk menyimpan data atau melakukan
perubahan terhadap data atau menampilkan kembali data tersebut
dengan lebih cepat dan mudah.

. Efisiensi ruang penyimpanan(Space)

Dengan basis® data, efisiensi penggunaan ruang dan
penyimpanan dapat dilakukan, karena dapat melakukan penekanan
jumlah redudansi (pengulangan) data.

Keakuratan (Accuracy)

Secara ketat dapat diterapkan dalam sebuah basis data, sangat
berguna untuk menekan ketidakakuratan pemasukan / penyimpanan
data.

Ketersediaan (Availability)

Data yang sudah jarang atau bahkan tidak pernah lagi kita
gunakan dapat kita atur untuk dilepaskan dari sistem basis data yang
sedang aktif, baik dengan cara’ penghapusan atau dengan
memindahkannya ke media penyimpanan off-line.

Kelengkapan (Completeness)

Lengkap atau tidaknya data yang kita kelola dalam sebuah
basis data Dbersifat relatife. Untuk mengakomodasi kebutuhan
kelengkapan data yang semakin berkembang, maka dapat

menambahkan record-record data, baik dalam penambahan objek
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baru (tabel) atau dengan penambahan field-field baru pada sebuah
tabel.
Keamanan (Security)

Untuk sistem yang besar, aspek keamanan juga diterapkan
dengan ketat. Dengan demikian Kita dapat menentukan siapa-siapa
yang boleh menggunakan basis data tersebut beserta objek-objek di
dalamnya.

Kebersamaan Pemakaian (Sharability)

Pemakai basis data seringkali tidak terbatas pada satu pemakai

saja. Dengan menjaga atau menghindari terhadap munculnya

persoalan baru seperti inkonsistensi data atau kondisi deadlock.

2.5.3. Komponen Basis Data

Adapun komponen-komponen penyusun dari basis data tersebut

antara lain sebagai berikut (Fathansyah, 1999) :

1. Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras yang biasanya terdapat didalam sebuah
sistem basis data antara lain komputer, memori sekunder yang
on-line ataupun off-line dan perangkat komunikasi.

2. Sistem Operasi (Operating System)
Sistem operasi merupakan program yang mengaktifkan

atau memfungsikan sistem komputer, mengendalikan seluruh



22

sumber daya dalam komputer dan melakukan operasi dasar
dalam komputer.
3. Basis Data (Database)

Disamping berisi atau menyimpan data, setiap basis data
juga mengandung atau-menyimpan definisi struktur.

4. Sistem Pengelola Basis Data (Database Management System)

Pengelolaan basis data secara fisik tidak dilakukan oleh
pemakal secara langsung, tetapi ditangani oleh sebuah
perangkat lunak. Perangkat lunak intlah yang akan menentukan
bagaimana data diorganisasi, disimpan, diubah dan diambil
kembali.

5. Pemakai (User)

Untuk sebuah sistem basis data stand-alone, maka hanya
ada satu pemakai yang dapat bekerja. Sedang sistem dalam
jaringan pada suatu saat ada banyak pemakal yang dapat
berhubungan basis data yang sama.

6. Aplikasi (Perangkat lunak) lain

Ada tidaknya aplikasi ini tergantung pada kebutuhan

pemakai, karena aplikasi ini bersifat opsional.
2.5.4. Normalisasi
Normalisasi merupakan suatu cara dalam membangun desain

logika basis data relasional yang secara tidak langsung berkaitan dengan
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model data, dengan menerapkan suatu aturan dan Kriteria standar untuk
menghasilkan struktur tabel yang normal.(kusrini, 2007).

Normalisasi juga memberikan kemudahan yang sangat membantu
bagi pengembangan untuk mencegah terjadinya struktur tabel yang kurang
fleksibel atau mengurangi fleksibelannya.
2.5.4.1. Bentuk-Bentuk Normalisasi

1. Bentuk tidak normal
Bentuk ini merupakan kumpulan data-data yang akan
disimpan, tidak ada keharusan mengikuti format tertentu,
tidak lengkap dan terduplikasi dan data yang dikumpulkan
apa adanya.

2. Bentuk normal tahap pertama INF(1* Normal Form)
Bentuk Normal tahap pertama (1NF) terpenuhi jika sebuah
tabel tidak memiliki atribut bernilai banyak (Multivalue
Attribute) atau lebih dari satu atribut dengan nilai yang
sama.

3. Bentuk normal tahap kedua 2NF(2" Normal Form)

Bentuk normal tahad kedua (2NF) terpenuhi jika sebuah
tabel semua atribut yang tidak termasuk dalam key primer
memiliki ketergantungan fungsional pada key primer secara
penuh.  Dikatakan tidak memenuhi  2NF jika

ketergantungannya hanya bersifat parsial.
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4. Bentuk normal tahap ketiga 3NF(3" Normal Form)
Merupakan kriteria alternatif. Sebuah tabel dikatakan
berada dalam bentuk normal 3, jika setiap notasi key primer
mewakili semua atribut tunggal.

26. JAVA
2.6.1. Karakteristik Java
Menurut informasi dari Sun Microsystems, bahasa pemrograman
Java mempunyai Kkarakteristik, adapun karakteristiknya sebagai berikut
(Sutopo dan Masya, 2005) :
1. Sederhana
Pengembangan bahasa pemrograman Java menggunakan
sintaks mirip dengan bahasa C++.
2. Berorientasi Objek
Java dapat mendukung pendekatan berorientasi objek untuk
menuliskan program.
3. Terdistribusi
Java mempunyai banyak pustaka kelas untuk komunikasi
menggunakan protokol internet TCP/IP, termasuk protokol
seperti HTTP dan FTP.
4. Interpreter
Program Java dapat dibuat oleh programmer pada platform

apapun.
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Kokoh
Perangkat lunak yang kuat tidak mudah menghentikan
program, Kkarena terdapat bug atau kesalahan logika

didalamnya.

. Aman

Karena Java digunakan dalam berbagai platform, maka
keamanan sangat diperhatikan. Java membatasi pada pointer
sehingga developer tidak dapat mengakses memori jika tidak

diizinkan.

. Arsitektur netral

Kompiler Java membuat bytecode yang dikirim ke browser
dan akan diterjemahkan oleh browser tersebut yang memiliki
interpreter Java, sehingga dapat dijalankan pada semua
platform komputer yang berbeda.

. Performa tinggi

Kompilasi Java termasuk bebas menerjemakan bytecode,
hal ini memberikan efisiensi yang sama seperti kompilasi dan
pemrosesan secara tradisional.

Multithreaded

Java merupakan bahasa pemrograman yang dapat

digunakan untuk membuat aplikasi di mana beberapa kegiatan

yang berlangsung pada saat yang sama.
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10. Dinamis

Tidak seperti kode dalam C++ yang memperlukan
kompilasi kembali jika suatu kelas diubah. Java menggunakan
metode dan interface untuk menghilangkan ketergantungan

tersebut.

2.6.2. Keunggulan Java

Adapun keunggulan dari Java, antara lain sebagai berikut:

Multiplatform,  yaitu  dapat dijalankan di - beberapa
platform/sistem komputer.

Berbasis OOP, semua aspek yang terdapat di Java adalah objek.
Java merupakan salah satu bahasa pemrograman yang berbasis
objek secara murni.

Perpustakaan kelas Lengkap, Java dikenal dengan kelengkapan
perpustakaan/library yang sangat memudahkan dalam
penggunaan oleh para pemrogram untuk membangun
aplikasinya.

Bergaya C++, Java memiliki sintaks seperti bahasa
pemrograman C++ sehingga menarik banyak pemrogram C++
untuk pindah ke Java.

Fasilitas yang dimiliki Java untuk mengatur penggunaan
memori sehingga para pemrogram tidak perlu melakukan

pengaturan memori secara langsung.
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2.6.3. Kelemahan Java

2.7.

Adapun kelemahan dari java, antara lain sebagai berikut:

o Tulis sekali, perbaiki di mana saja. Masih ada beberapa hal yang
tidak kompatibel antara platform satu dengan platform lainnya.

e Mudah didekompilasi.-Dimungkinkan karena kode jadi Java
merupakan bytecode yang banyak menyimpan banyak atribut
bahasa yang tinggi, seperti nama-nama kelas, metode dan tipe
data. Algoritma yang digunakan< program akan lebih sulit
disembunyikan dan mudah dibajak.

e Penggunaan memori yang banyak. Penggunaan memori untuk
program berbasis Java jauh lebih besar dari pada bahasa tingkat

tinggi generasi sebelumnya.

DBMS MySQL

MySQL merupakan sebuah program database server yang mampu
menerima dan mengirimkan datanya dengan sangat cepat, multiuser serta
menggunakan perintah dasar SQL. MySQL tersebut memiliki dua buah
lisensi yaitu freesoftware dan sharedware (Nugroho, 2005). MySQL yang
digunakan penulis dalam pembuatan program ini menggunakan MySQL

freesoftware yang berlisensi GNU/GPL (General Public license).
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2.7.1. Kelebihan DBMS MySQL
Sebagai salah satu perangkat lunak database server dengan
menggunakan sistem manajemen database, MySQL memiliki banyak
kelebihan, diantaranya sebagai berikut ini:
1. Portability
MySQL dapat digunakan dengan stabil tanpa kendala dan
mampu berjalan di berbagai macam platform Sistem Operasi.
2. Multiuser
MySQL mampu menangani beberapa user dalam waktu
yang bersamaan tanpa mengalami masalah atau konflik pada
saat pemprosesan.
3. Performance Tuning
MySQL memiliki kecepatan yang cukup handal dalam
menangani query sederhana, serta’ mampu memproses lebih
banyak SQL dalam waktu yang bersamaan.
4. Column Types
MySQL juga didukung dengan tipe kolom yang sangat
kompleks.
5. Command dan Functions
Memiliki operator dan fungsi secara penuh Yyang

mendukung perintah SELECT dan WHERE
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6. Scalability dan Limits
kemampuan MySQL mampu menangani database dalam
skala yang besar dengan jumlah record lebih dari 50 juta dan
60 ribu tabel serta 5 miliar baris.
7. Interface
MySQL memiliki interface dan bahasa pemrograman
menggunakan fungsi API. Sehingga membuat tampilan lebih
user friendly.
8. Struktur Tabel
Struktur tabel yang dimiliki oleh MySQL cukup baik dan

fleksibel dibandingkan dengan DBMS umum lainnya.

2.7.2. Kekurangan DBMS MySQL
MySQL memiliki berbagai kelemahan terhadap sstem yang
digunakan. Adapun kelemahannya sebagai berikut :

1. Tidak cocok untuk menangani data dengan jumlah yang besar,
baik untuk menyimpan data maupun untuk memproses data.

2. keterbatasan kemampuan kinerja pada server ketika data yang
disimpan telah melebihi batas maksimal kemampuan daya
tampung server, karena tidak menerapkan konsep Technology

Cluster Server.
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DDL Pada MySQL

DDL atau Data Definition Language merupakan kumpulan
perintah SQL yang digunakan untuk membuat, mengubah dan menghapus
struktur dan definisi metadata dari objek-objek database. Objek database
yang dimaksud pada MySQL adalah sebagai. berikut : Database, Table,
View, Index, Procedure, Function dan Trigger.

Beberapa perintah dasar yang termasuk DDL ini antara lain sebagai
berikut : CREATE, ALTER, RENAME dan DROP.
DML Pada MySQL

DML atau Data Manipulation Language merupakan sekumpulan
perintah SQL yang berhubungan dengan pengolahan data di dalam tabel-
tabel dan tidak terkait dengan perubahan struktur, tipe data maupun objek
database itu sendiri.

Perintah dasar SQL yang termasuk dalam DML antara lain sebagai

berikut : SELECT, INSERT, UPDATE dan DELETE.

Perangkat Lunak yang digunakan

Pada pembuatan aplikasi ini penulis menggunakan berbagai macam
software, adapun software yang digunakan antara lain sebagai berikut :
XAMPP

Merupakan tools yang menyediakan paket perangkat lunak ke

dalam satu buah paket. Dalam paket terdapat Apache (web server), MySQL
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(database), PHP (server side scripting),Perl, FTP server dan
phpMyAdmin.
Pada pembuatan aplikasi ini penulis hanya menggunakan 3 tools

yang ada di paket XAMPP tersebut, diantaranya yaitu MySQL (sebagai

database), Apache (untuk m

Ul pada browser) dan

database server).

kit Slovene ¢ Italiano

C n the left navigation to make sure
ort please use the t or https:/flocalhost
B v, Pe-Dummy and all other

3. Bisa dijalankan diberbagai platform sistem operasi.

2.8.1.2. Kekurangan XAMPP
1. Tidak bisa melakukan update salah satu tools, untuk
melakukan update harus update satu paket XAMPP atau harus
install XAMPP update terbaru.

2. Keamanan pada XAMPP masih banyak kekurangan.
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2.8.2. Java NetBeans IDE 6.8
Netbeans merupakan salah satu IDE yang paling tangguh saat ini
dalam melakukan pemrograman Java. Selain itu, NetBeans juga
menyediakan paket yang lengkap dalam pemrograman dari pemrograman
standar, pemrograman enterprise’ dan pemrograman mobile. Sekarang
NetBeans telah' mencapai.versi 7.0 pada saat penulis-melakukan penulisan

ini.

NetBeans IDE

Done loading modules.

version 2 with Classpath exception. For more information, please visit waww.n

Gambar 2.2 Tampilan awal Netbeans 6.8

2.8.2.1. Keunggulan NetBeans 6.8
1. Mampu berjalan diberbagai platform sistem operasi.
2. Mempermudah pekerjaan membuat aplikasi hanya dengan
drag and drop pada halaman kerja
3. NetBeans GUI Builder GRATIS dengan ribuan plug In yang
bisa kita download langsung di website resminya, maupun dari

pihak ketiga.
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4. Netbeans tidak hanya dapat digunakan buat pemrograman java
saja, karena Netbeans dapat di gunakan untuk bahasa
pemograman lain seperti C/C++, Ruby, dan PHP.

5. Sangat cocok untuk digunakan dalam pengembangan sistem

berskala Enterprise.
2.8.2.2.

NetBeans

dalam sebuah Gener

handal
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3.1.1.

BAB |11

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Tinjauan Umum
Sejarah Singkat

SMA N 1 Gamping Sleman berdiri tahun 1992, dan langsung
menerima siswa baru, ketika itu masih berafiliasi dengan SMA N 1
Godean. Setahun kemudian, pada tahun 1993 resmi menjadi. sekolah
negeri dengan nama SMA N 1 Gamping, Sleman yang beralamat di
Tegalyoso, Banyuraden, Gamping, Sleman.

SMA N 1 Gamping ini memiliki luas lahankira-kira 0.8 ha dengan
jumlah kelas paralel 3, yaitu kelas X ada tiga kelas, kelas X| ada empat
kelas dan kelas XII empat kelas. Mempunyai 2 Labolatorium IPA, 1 Lab
ICT, 1 ruang internet untuk akses belajar siswa yang dibuka sampai sore
hari, free HotSpot, 1 ruang perpustakaan, Mushola dan ruang administrasi.
Sampai tahun 2011 ini, dalam usia 17 tahun sudah meluluskan 14 kali dan
alumninya tersebar dalam berbagai perguruan tinggi baik negeri maupun
swasta dan bekerja dalam berbagai keahlian seperti rekontruksi, sekretaris,
wiraswata, PNS dan lain sebagainya.

Dalam perjalanannya SMAN 1 Gamping didampingi oleh sebuah
Komite Sekolah yang berusaha memfasilitasi keperluan dan

perkembangan SMAN 1 Gamping. Letak SMAN 1 Gamping berada pada

34
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jalur lingkar barat atau ring road barat berdampingan dengan balai desa
Banyuraden. Berbagai prestasi olahraga telah banyak dicapai oleh para

siswa, seperti Juara Tennis Putri, Tae Kwondo, Karate, dll.

3.1.2. Visi dan Misi Perpustakaan
3.1.2.1. VISI

Mewujudkan kualitas kecerdasan masyarakat SMA N 1 Gamping.
3.1.2.2. MISI

1. Mencerdaskan warga masyarakat SMA N 1 Gamping.

2. Meningkatkan ilmu pengetahuan dan teknologi

3. Tempat Pembelajaran rekreasi masyarakat SMA N1 Gamping

4. Meningkatkan dan melestarikan budaya membaca.

3.1.3. Peranan Perpustakaan
Peranan umum perpustakaan sekolah adalah untuk mencerdaskan,
menambah dan mempertinggi akan ilmu’ pengetahuan terhadap siswa,
dimana siswa dapat menambah dan memperkaya pengetahuan dengan
membaca di perpustakaan.
Adapun peranan lain,secara khusus perpustakaan digunakan untuk:
1. Untuk mengembangkan minat dan kemampuan baca siswa terhadap

buku.

2. Mengembangkan kemampuan siswa dalam memanfaatkan suatu

informasi dengan tepat.
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3. Mengajarkan siswa untuk belajar mandiri dengan mencari buku-buku
referensi untuk belajar.
4. Menimbulkan aspirasi siswa terhadap pengalaman imajinatif.
3.1.4. Fungsi Perpustakaan
Adapun fungsi perpustakaan SMA N 1 Gamping, antara lain sebagai
berikut :
1. Perpustakaan sebagai pusat kegiatan belajar mengajar siswa dengan
guru selain di kelas.
2. Untuk membantu para siswa dalam menambah dan memperluas
wawasan tentang ilmu pengetahuan.
3. Untuk membiasakan para siswa dalam mencari suatu informasi yang
dibutuhkan di perpustakaan.

4. Mengembangkan minat dan kebiasaan membaca siswa.

3.1.5. Pengkasifikasian Perpustakaan

Tujuan utama perpustakaan adalah mengusahakan agar semua
pengunjung dapat secara mudah untuk memperoleh bahan atau informasi
yang dibutuhkan secara langsung dan cepat. untuk mempermudah
pencarian, penataan dan pengelompokan buku di perpustakaan tersebut
dibutuhkan pengklasifikasian buku.

Klasifikasi adalah pengelompokan yang sistematis dari pada
sejumlah objek, gagasan, buku atau benda-benda lain ke dalam kelas atau

golongan tertentu berdasarkan ciri-ciri yang sama. (hamakonda, 1995)
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Dalam pengklasifikasian buku, perpustakaan SMA N 1 Gamping
menggunakan Klasifikasi Dewey Decimal Classification atau DDC yang
juga sering disebut dengan Klasifikasi persepuluh Dewey karena sistem ini
merupkan Klasifikasi bahan pustaka yang populer dan banyak digunakan
pada perpustakaan lainnya.

Pada < pengklasifikasiannya pertama-tama. membagi ilmu
pengetahuan ke dalam sepuluh kelas utama, kemudian masing-masing
kelas utama itu dibagi lagi ke dalam sepuluh divisi, dan selanjutnya
masing-masing divisi dibagi lagi ke dalam sepuluh seksi. Sehingga dengan
demikian DDC terdiri dari sepuluh kelas, seratus divisi dan seribu seksi.

Kesepuluh kelas utama yaitu :

e 000 untuk karya umum
e 100 untuk llmu filsafat
e 200 untuk llmu agama

e 300 untuk llmu Sosial

e 400 untuk llmu bahasa

e 500 untuk IImu murni atau llmu eksakta

e 600 untuk llmu terapan atau teknologi

e 700 untuk IImu kesenian, rekreasi dan olah raga
e 800 untuk llmu kesusastraan

e 900 untuk IImu geografi, biologi serta sejarah



3.1.6. Struktur Organisasi Perpustakaan

KEPALA SEKOLAH
DRS. YUNUS

KOORDINATOR
SUKARJONO, S.Pd
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LAYANAN TEKNIS
SUKARJONO, S.Pd
TRISNI SETYANINGSIH

LAYANAN PEMAKAI
SUKARIJONO, S.Pd |
TRISNI SETYANINGSIH

LAYANAN AUDIO VISUAL
SUKARJONGO, S.Pd
TRISNI SETYANINGSIH

LAYANAN TEK.
INFORMASI

SUKARJONO, S.Pd

4| PENGADAAN |

4' PEMELIHARAAN |

PENATAAN |

SIRKULASI | 4|

INTERNET

-
-

REFERENSI |

CYBER.LIBRARY /

E-LERNING

KOLEKSI
CD/VCD

PENGOLAHAN |

PEMBINAAN

MINAT BACA

KOLEKSI DIGITAL

& E-BOOK

—

PENGADAAN |

3.1.7. Keanggotaan

Gambar 3.1 Struktur organisasi perpustakaan

Seluruh siswa, guru dan karyawan SMA N 1 Gamping adalah

anggota perpustakaan. Keanggotan perpustakaan akan secara otomatis

terdaftar pada saat siswa tersebut sudah terdaftar sebagai siswa pada SMA

N 1 Gamping.
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3.1.8. Jenis Koleksi Bahan Pustaka yang dimiliki

Buku-buku yang tersedia di perpustakaan SMA N 1 Gamping
cukup memadai. Sebagian besar kebutuhan buku siswa dapat terpenuhi di
perpustakaan. Jumlah koleksi buku yang ada di SMA N 1 Gamping ini
berjumlah 2.410 judul buku dan terdapat 25.442 ekslempar (menurut buku
induk inventaris sampai pada tanggal 18 oktober 2011).

Koleksi buku-buku vyang tersedia di perpustakaan disusun
berdasarkan kategori buku, sehingga memudahkan pengunjung untuk
menacari buku yang dicari. Kategori buku tersebut disusun berdasarkan
klasifikasi yang digunakan oleh perpustakaan, yaitu : karya umum, llmu
filsafat, Ilmu agama, llmu sosial, llmu bahasa, Ilmu murni atau limu
eksakta, llmu terapan atau teknologi, LImu kesenian, rekreasi dan olah

raga, LImu kesusastraan serta llmu geografi, biologi serta sejarah umum.

3.1.9. Pengadaan Bahan Pustaka
Sumber pengadaan bahan pustaka atau koleksi di perpustakaan
SMA N 1 Gamping ini meliputi :
1. Pemberian.
2. Proyek.
3. Hibah.

4. Karya Siswa.

3.1.10. Tata Tertib Pengunjung Perpustakaan
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1. Wajib mengisi daftar pengunjung

2. Tidak diperkenankan membawa tas dan jaket.

3. Tidak diperkenankan makan di ruang perpustakaan.

4. Tidak diperkenankan memindahkan tempat duduk dan alat-alat
perpustakaan.

5. Wajib menjaga ketenangan, ketertiban dan kebersihan di ruang
perpustakaan.

6. Dilarang membuat coretan atau tulisan pada buku-buku, alat-
alat diruang perpustakaan.

7. Dilarang mengambil buku tanpa sepengetahuan petugas

8. Buku-buku, kliping yang sudah dibaca supaya dikembalikan

pada tempatnya.

Analisis Sistem

Pada tahap analisis sistem ini hal yang dilakukan pertama kali adalah
melakukan pengidentifikasian masalah sebelum membuat suatu program
atau aplikasi. Analisis sistem ini bertujuan sebagai pedoman dalam
pembuatan suatu program atau aplikasi yang nantinya dalam
pembuatannya dapat lebih terencana, tertata dan terarah. Sehingga
program yang dibuat nantinya layak digunakan.

Dalam melakukan pengidentifikasian masalah pada perpustakaan
SMA N 1 Gamping, muncul beberapa masalah yang terkait dalam

pengolahan data sirkulasi perpustakaan, diantaranya sebagai berikut :
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1. Dalam melakukan pencatatan peminjaman dan pengembalian buku
yang masih banyak kendala karena menggunakan sistem manual,
yaitu mencatat semua transaksi kedalam sebuah buku dan lembaran
Kertas.

2. Ketidaktepatan dan ketidakpasan dalam.pembuatan laporan, karena
laporan yang dibuat berdasarkan data-data yang ada pada bagian

pencatatan. Sehingga laporan yang disajikan kurang maksimal.

3.2.1." Analisis Kelemahan Sistem

Dalam analisis ini, tujuannya adalah untuk mengetahui dan
menentukan kelemahan yang mungkin akan timbul atau dihadapi. Agar
analisis tersebut dapat diketahui permasalahannya yang berkaitan dengan
perkembangan dan untuk mengetahui kelemahan yang ada pada sistem
yang baru.

Untuk memastikan apakah sistem baru dapat bekerja dengan layak
ataupun tidak disbanding dengan sistem 'yang lama, maka diperlukan
sebuah metode analisis PIECES untuk menganalisanya, antara lain sebagai

berikut :

1. Analisis Kinerja (Performance)
Kinerja sistem perpustakaan SMA N 1 Gamping dapat dilihat pada
saat peminjaman, pengembalian, pencatatan dan pencarian buku

berlangsung. Kinerja merupakan peningkatan terhadap suatu sistem
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lama ke sistem baru sehingga menjadi lebih efektif dan efisien.

Kinerja sistem dapat diukur dari throughput dan respon time.

Throughput adalah jumlah dari pekerjaan yang dapat dilakukan suatu

saat tertentu. Dan Respon time adalah rata-rata waktu yang tertunda

diantara dua pekerjaan ditambah dengan waktu respon untuk

menanggapi pekerjaantersebut.

Tabel 3.1 Analisis Kinerja

No Faktor Analisis

1 Throughput Menginformasikan data peminjaman dan pengembalian
yang masih menggunakan cara manual, sehingga
memerlukan sekitar 1-2 hari dalam pemrosesan data.

2 Respon time Jika data peminjaman dan pengembalian rusak atau
hilang, maka siswa memerlukan waktu sekitar 2-3 hari
untuk memperoleh informasi.

2. Analisis Informasi (Information)

Informasi merupakan bagian terpenting dari sistem. Analisis
informasi ini bertujuan untuk mengetahui keadaan perpustakaan
tersebut. Sistem yang ada pada saat ini masih memiliki kelemahan
terhadap informasi yang dihasilkan pada pembuatan suatu laporan.
Adapun kelemahannya sebagai berikut.

Tabel 3.2 Analisis Informasi

No Faktor Analisis

1 Accurate Jika terjadi kesalahan dalam memasukkan data
peminjaman dan pengembalian maka kesalahan dan
pengoprasian sulit dilakukan dan tidak bisa langsung
direvisi. Sehingga informasi yang diterima tidak sesuai.

2 Timeliness Perubahan suatu informasi pada laporan peminjaman dan

pengembalian tidak bisa langsung diketahui, sehingga
informasi menjadi tidak bermanfaat bila diterima
terlambat.
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3 Relevance Informasi data peminjaman dan pengembalian kurang
relevan jika suatu informasi diterima oleh pihak yang
tidak membutuhkan.

3. Analisis Ekonomi (Economy)

Perpustakaan SMA N 1 Gamping. dalam pembuatan laporan dan
pencatatan masih. menggunakan sistem manual, yaitu melakukan
pencatatan dengan menggunakan buku atau kertas dan alat tulis yang
dilakukan dalam proses sistem perpustakaan. Sehingga biaya yang
akan diperlukan untuk melakukan sistem ini akan memakan banyak
biaya dan manfaat.

Tabel 3.3 Analisis Ekonomi

No Faktor Analisis

1 Biaya Biaya yang dikeluarkan cukup banyak untuk membuat
suatu laporan dan dana untuk pembelian alat tulis dan
Kertas.

2 Manfaat Informasi masih kurang bermanfaat karena terbatasnya

biaya untuk membeli alat tulis dan kertas maupun dalam
pembuatan laporan.

Oleh karena itu diperlukan suatu sistem baru yang diharapkan

mampu mengurangi beban petugas terhadap sistem lama yang berjalan

sekarang, yaitu dengan sistem baru yang sudah terkomputerisasi

sehingga lebih menghemat biaya dan waktu pengerjaan. Sehingga

tidak perlu lagi menggunakan buku atau kertas dan alat tulis lainnya

untuk mencatat semua transaksi di perpustakaan.
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4. Analisis Pengendalian (Control)

Pada analisis pengendalian terdapat kelemahan sistem lama pada
perpustakaan SMA N 1 Gamping, yaitu terdapat kendala-kendala pada
pembuatan laporan. Sangat kurangnya kontrol dokumen sehingga
kemungkinan terjadi kesamaan data. Sehingga tidak terkendalinya
proses pegolahan data dan pembuatan laporan. pada perpustakaan
tersebut.

Tabel 3.4 Analisis Pengendalian

Faktor Analisis

Pengaturan hak akses | Masih kurangnya manajemen pengaturan. hak
akses, akibatnya informasi peminjaman dan
pengembalian tidak memenuhi sasaran, Karena
semua data bisa diakses oleh siapa saja.

Pengamanan data Belum adanya backup data, jika data rusak tidak
dapat diperbaiki lagi, karena tidak /adanya
keamanan data tersebut.

Sehingga pembuatan sistem baru sangat diperlukan untuk
mengurangi terjadinya kesalahan pada sistem pengendalian, dimana
sistem baru nantinya akan lebih memberi kemudahan terhadap petugas

dalam melakukan pengolahan data perpustakaan.

5. Analisis Efisiensi (Eficiency)
Tingkat efisiensi pada sistem lama masih sangat terbatas, karena
masih menggunakan sumber daya manusia. Kemampuan manusia
yang terbatas yang mengakibatkan muncul berbagai kesalahan-

kesalahan.
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Tabel 3.5 Analisis Efisiensi

Faktor Analisis

Penggunaan sumber daya | Kinerja sistem pengolahan data peminjaman

dan pengembalian yang telah berjalan
selama ini masih menggunakan cara manual,
sehingga terdapat pemborosan  waktu,
personil .dan. peralatan tulis berupa kertas,
bolpoin dan lain sebagainya.

Hasil yang didapat Jika pencatatan data. masih menggunakan

cara manual maka menyebabkan waktu
kerja relatif lama.

6.

Diharapkan dengan sistem yang baru lebih mengurangi beban
kerja yang ditimbulkan oleh petugas perpustakaan. Sistem yang baru
hanya membutuhkan satu orang tenaga kerja sebagal operator

komputer untuk menangani transaksi di perpustakaan.

Analisis Layanan (Services)

Pelayanan perpustakaan yang baik mampu untuk ‘menciptakan
suasana Yyang nyaman dan menyenangkan bagi pengunjung
perpustakaan. Kondisi yang belum teratur dan tertata dalam
pengolahan dan penyimpanan data laporan serta kurangnya
penanganan dalam melakukan transaksi peminjaman dan
pengembalian buku yang akan menurunkan kualitas pelayanan
nantinya. Sehingga membuat minat meminjam buku di perpustakaan
akan berkurang.

Tabel 3.6 Analisis Layanan

Faktor Analisis

Ragam informasi Karena masih menggunakan cara manual, jadi
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ragam informasi yang diterima masih kurang
lengkap dan maksimal.

2 Kemudahan

Untuk mendapatkan informasi selama masih

mendapatkan informasi | menggunakan sistem lama, maka masih sulit

karena keterbatasan informasi yang disajikan.

Dengan sistem baru ini diharapkan mampu untuk mengatasi

permasalahan  pada sistem yang lama. Karena dengan sistem baru,

pelayanan terhadap anggota dan informasi yang dibutuhkan akan lebih

cepat

karena menggunkan sistem yang sudah terkomputerisasi

sehingga proses pelayanan perpustakaan berjalan dengan baik.

3.2.2. Analisis Kebutuhan Sistem

Analisis

kebutuhan sistem ini digunakan untuk mengetahui kebutuhan

sistem apa saja yang digunakan dalam sistem baru yang akan diusulkan.

Adapun kebutuhan sistem yang digunakan, antara lain adalah kebutuhan

perangkat keras, kebutuhan perangkat lunak, informasi dan pengguna.

1. Kebutu

han Perangkat Keras

Kebutuhan perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan

dan perancangan aplikasi sistem informasi perpustakaan ini adalah

dengan sebuah laptop dengan spesifikasi sebagai berikut :

Processor : Intel Core™ 2 Duo CPU T5870 2.00GHz
RAM :1024MB
Motherboard : OnBoard Compag 510

Hard disk : Toshiba MK2556GSY 160 GB
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Optical drive : Hp DVDRAM GT20L
Monitor : Plug and Play Monitor Compag 510

Perangkat input : Keyboard dan Mouse pad Compaq 510

Adapun perangkat keras yang digunakan dalam melakukan
implementasi aplikasi sistem informasi perpustakaan ini adalah

seperangkat komputer dengan spesifikasi komputer sebagai berikut :

Processor  Intel® Pentium® D CPU 2.79 GHz
RAM : 2048MB

Motherboard : Machspeed P4M800P-8237

Hard disk : Seagate 250 GB

Optical Drive : DVD ROM
Monitor :15inch Lg
Perangkat Input : Keyboard dan Mouse logitech
Printer : Canon IP 1980
Spesifikasi ini sudah memenuhi syarat minimum kebutuhan aplikasi

sistem informasi perpustakaan.

Kebutuhan Perangkat Lunak

Dalam pembuatan program sistem informasi ini penulis
menggunakan perangkat lunak NetBeans IDE 6.8, karena NetBeans
menggunakan bahasa pemrograman yang berorientasi objek yaitu

dengan menggunakan bahasa java, karena bahasa java sangat
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kompatibel dan satbil dan beberapa komponen didalamnya cocok
digunakan dalam pembuatan program ini.

DBMS vyang digunakan penulis adalah MySQL Server
sebagai databasenya yang sangat cocok digabungkan dengan
program yang dibuat sebagai databasenya dengan memiliki banyak
kelebihan dibandingkan dengan DBMS lainnya. MySQL yang
digunakan penulis adalah versi freesoftware yang berada di bawah
lisensi GNU/GPL.

Sistem operasi yang dipergunakan dalam pembuatan dan
perancangan program sistem informasi ini menggunakan sistem
oprerasi Windows XP dalam pengimplementasiannya. Karena sistem
operasi ini telah mendukung GUI (Graphic. User Interface) untuk
antarmuka berbasis grafis dan telah mendukung pengoprasian

perangkat lunak dalam pembuatan program sistem informasi ini.

Kebutuhan Pengguna

Dalam implementasi sistem informasi perpustakaan ini
melibatkan beberapa pengguna, pengguna yang terlibat dalam
implementasi sistem informasi ini adalah petugas dan administrator.
Dimana tugas dari petugas ini adalah mencatat peminjaman dan
pengembalian buku perpustakaan. Sedangkan administrator bertugas
untuk menambahkan, mengurangi, merubah dan merawat data buku

yang ada pada sistem informasi perpustakaan ini.
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3.2.3. Analisis Kelayakan Sistem
Analisis kelayakan sistem ini berfungsi untuk menganalisa
permasalahan sesuai dengan tujuan akhirnya. Tujuan utama dari analisis
ini adalah apakah sistem baru yang dibuat dapat diterapkan pada objek
dengan baik apa tidak. Untuk dapat mengetahui apakah sistem ini layak,
dalam analisis kelayakan terdapat 3 aspek kelayakan antara lain sebagai

berikut:

1. Analisis Kelayakan Teknologi

Teknologi komputer sekarang ini yang sangat memadahi dan dapat
menunjang Kinerja yang sangat dibutuhkan. Oleh karena itu penggunaan
teknologi komputer dapat dikembangkan dengan. semestinya. Sehingga

kelayakaan teknologi ini layak untuk digunakan.

2. Analisis Kelayakan Hukum

Pada analisis ini, sistem baru  tidak boleh menimbulkan
permasalahan yang menyimpang dari hukum yang berlaku dalam perijinan
dan penggunaan aplikasi pendukung. Dalam pembuatan aplikasi,
perangkat lunak yang digunakan sesuai dengan perijinan dan tidak
menyimpang dari hukum yang berlaku di Indonesia. Sehingga sistem ini

layak untuk diterapkan.
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3. Analisis Kelayakan Operasional

Dalam kelayakan operasional ini penerapan dan pengembangan
sistem yang baru membutuhkan sumber daya, terutama SDM yang mampu

untuk mengoprasikan sistem tersebut.-Sehingga perlu adanya bimbingan

dan pelatihan u ebut, kegiatan ini juga

sebagai pe
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3.3.  Perancangan Sistem
3.3.1. UML
3.3.1.1. Use Case Diagram

Use case diagram yang terdapat pada sistem informasi perpustakaan ini

antara lain sebagai berikut :

1. Admin

/ engelola petugas

la denda

| " .

Mengelola kategori

Mengelola peminjaman
Mengelola penerbit
Mengelola pengarang

o>

Mengelola pengembalian

Mengelola buku

ambar 3.2 Use case diagram admin

Petugas

jelola laporan

viengelola pem

Petugas
Mengelola pengembalian

Gambar 3.3 Use case diagram petugas

3.3.1.2. Class Diagram
Class diagram yang terdapat pada sistem informasi perpustakaan ini

adalah sebagai berikut:
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AnggotaDAO BukuDAO KelasDAO
-dml : QueryDML -dml : QueryDML -dml : QueryDML
-query : string -query : string -query : string
+AnggotaDAO() +BukuDAO() +KelasDAO()

+selectTable() : List

+insert() : Boolean

+update() : Boolean

+delete() : Boolean
+getAnggotaByID() : Anggota
+getGeneratedID() : string

+selectTable() : List
+insert() : boolean
+update() : boolean
+delete() : boolean
+updateStok() : boolean

+operation()
+selectTable() : List
+insert() : boolean
+update() : boolean
+delete() : boolean

+getGeneratedID() : string

+getGeneratedID() : List

+getDataRptAnggota() : List ; :

: v v

v Buku Kelas

Anggota -idBuku -idKelas

-idAnggota -judul -namakKelas
-nis -pengarang +getldKelas() : string
-nama -penerbit +setldKelas(idKelas) : void
-alamat -idKlasifikasi +getNamakKelas() : string
-telepon -deskripsi +setNamaKelas(namaKelas) : void
+getldAnggota(): string -jumlah

+setldAnggota(idAnggota) : void
+getNis() : string

+setNis(nis) : void

+getNama() : string
+setNama(nama) : void
+getAlamat() : string
+setAlamat(alamat) : void
+getTelepon() : string
+setTelepon(telepon) : void

FrmAnggota

-isInsert : Boolean
-pesan :'string
-anggotabDao : AnggotaDAO

+getldBuku() : string
+setldBuku(idBuku) : void
+getJudul() : string
+setJudul(judul) : void
+getPengarang() : string
+setPengarang(pengarang) : void
+getPenerbit() : string
+setPenerbit(penerbit) : void
+getldKlasifikasi() : string
+setldKlasifikasi(idKlasifikasi) : void
+getDeskripsi() : string
+setDeskripsi(deskripsi) : void
+getJumlah() : int
+setJumlah(jumlah) : void

FrmKelas

-isInsert.: boolean
-pesan : string
-kelasDao : KelasDAO

+FrmKelas()
-btnTambahActionPerformed() : void
-btnSimpanActionPerformed() : void
-btnHapusActionPerformed() : void
-btnUbahActionPerformed() : void
-txtCariKeyPressed() : void
-initValidasiText() : void
-getKelas() : Kelas
-inputanValid() : boolean

+FormAnggota()
-btnTambahActionPerformed() : void
-btnSimpanActionPerformed() : void
-btnUbahActionPerformed() : void
-btnHapusActionPerformed() : void
-inputanValid() : Boolean
-getAnggota() : Anggota
-initValidasiText() : void

FrmBuku

-isInsert : boolean

-pesan : string

-bukuDao : BukuDAO
-klasifikasiDao : KlasifikasiDAO
-dtKlasifikasi : List

KlasifikasiDAO

-dml : QueryDML
-query : string

KelasSiswaDAO

-dml : QueryDML
-query : string

+KelasSiswaDAO()
+operation()
+selectTable() : List
+insert() : boolean
+update() : boolean
+delete() : boolean

+FrmBuku()
-btnTambahActionPerformed() : void
-btnHapusActionPerformed() :'void
-btnUbahActionPerformed() :/void
-btnSimpanActionPerformed() : void
-txtCariKeyPressed() : void
-initValidasiText() : void

-getBuku() : Buku

\ -inputanValid() : boolean

+KlasifikasiDAO()
+selectTable() : List
+insert() : boolean
+update() : boolean
+delete() : boolean

+getGeneratedID() : List

v
Klasifikasi

KelasSiswa

-idKelasSiswa
-idAnggota
-idKelas

+getldKelasSiswa() : string
+setldKelasSiswa(idKelasSiswa) : void
+getldAnggota() : string
+setldAnggota(idAnggota) : void
+getldKelas() : string
+setldKelas(idKelas) : void

-idKlasifikasi
-nama

+getldKlasifikasi() : string
+setldKlasifikasi(idKlasifikasi) : void

+getNama() : string
+setNama(nama) : void

FrmKlasifikasi

-isInsert : boolean
-pesan : string
-klasifikasiDao : KlasifikasiDAO

+FrmKiasifikasi()
-btnTambahActionPerformed() : void
-btnSimpanActionPerformed() : void
-btnHapusActionPerformed() : void
-btnUbahActionPerformed() : void




FrmKelasSiswa

-isInsert : boolean

-pesan : string

-dtKelas : List

-kelasSiswaDao : KelasSiswaDAO
-kelasDao : KelasDAO
-anggotaDao : AnggotaDAO
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-txtCariKeyPressed() : void
-initValidasiText() : void
-getKlasifikasi() : Klasifikasi
-inputanValid() : boolean

MainDAO

+FrmKelasSiswa()
-btnTambahActionPerformed() : void
-btnSimpanActionPerformed() : void
-btnHapusActionPerformed() : void
-btnUbahActionPerformed() : void
-txtCariKeyPressed() : void
-initValidasiText() : void
-getKelasSiswa() : KelasSiswa
-inputanValid() : boolean

+MainDAO()
+getPenggunaDAO()
+getAnggotaDAO()
+getKlasifikasiDAO()
+getBukuDAO()
+getKelasDAO()
+getKelasSiswaDAO()
+getPeminjamanDAO()
+getDetailPeminjamanDAO()
+getPengembalianDAO()

PenggunaDAO

-dml : QueryDML
-query : string

+PenggunaDAOQ()
+selectTable() : List
+insert() : boolean
+update() : boolean
+delete() : boolean
+getGeneratedID() : List

+getPengaturanDAO() +getPengguna() : Pengguna
+getPengarangDAO() :
+getPenerbitDAO v
PeminjamanDAO Pengguna

-eng : SimpleDateFormat -idPengguna

-dml : QueryDML -userName

-query : string -nip

-tahun : string -nama

-bulan : int -alamat

-tglStart : date -telepon

-tglFinish : date -pwd

+PeminjamanDAO() -status

+selectTable() : List

+insert() : boolean
+update().:-boolean

+delete() : boolean
+getGeneratedID() : string
+getViewPeminjamanBylDAnggota(): List

Pbt Pgr Atr

FrmMain

+getRptPeminjaman() : List

v

Peminjaman

-idPinjam
-idAnggota
-idPetugas
-jnsPeminjaman
-tglPinjam
-tglKembali

+getldPinjam() : string
+setldPinjam(idPinjam) : void
+getldAnggota() : string
+setldAnggota(idAnggota) : void
+getldPetugas() : string
+setldPetugas(idPetugas) : void
+getJnsPeminjaman() : string
+setInsPeminjaman(jnsPeminjaman) : void
+getTglPinjam() : date
+setTglPinjam(tglPinjam) : void
+getTglKembali() : date
+setTglKembali(tglKembali) : void

-frmLogin : JInternalFrame
-frmPengaturan : JInternalFrame
-frmUser : JInternalFrame
-frmAnggota : JInternalFrame
-frmKlasifikasi : JinternalFrame
-frmBuku : JInternalFrame
-frmKelas : JinternalFrame
-frmKelasSiswa : JinternalFrame
-frmKatalog : JinternalFrame
-frmPinjam : JinternalFrame
-frmKembali : JInternalFrame
-frmPenerbit : JInternalFrame
-frmPengarang : JInternalFrame
-imglcon : Imagelcon
-dateFormat : SimpleDateFormat
-clock : SimpleDateFormat

-date : Date

-timerClock : Timer

-pengguna : Pengguna
-mainDAO : MainDAO

+getldPengguna() : string
+setldPengguna(idPengguna) : void
+getUserName() : string
+setUserName(userName) : void
+getNip() : string
+setNip(nip) : void
+getNama() : string
+setNama(nama) : void
+getAlamat() : string
+setAlamat(alamat) : void
+getTelepon() : string
+setTelepon(telepon) : void
+getPwd() : string
+setPwd(pwd) : void
+getStatus() : char
setStatus(status) : void

FrmPengguna

-penggunabDao : PenggunaDAO
-isInsert : boolean
-pesan : string

+FrmMain()
-btnPenggunaActionPerformed() : void
-btnAnggotaActionPerformed() : void

FrmPeminjaman

-dtPinjam : List

-pesan : string

-date : Date

-tglKembali : Date

-ind : SimpleDateFormat
-peminjamanDao : PeminjamanDAO

-detailPinjamDao : DetailPeminjamanDAO
-bukuDao : BukuDAO
-mainDao : MainDAO

-btnBukuActionPerformed() : void
-btnKelasActionPerformed() : void
-btnPinjamActionPerformed() : void
-btnKembaliActionPerformed() : void
-btnJenisBukuActionPerformed() : void
-btnHasKelasActionPerformed() : void
-desktopPaneMouseClicked() : void
-itmAturProgramActionPerformed() : void

+FrmPengguna()
-btnTambahActionPerformed() : void
-btnSimpanActionPerformed() : void
-btnHapusActionPerformed() : void
-btnUbahActionPerformed() : void
-txtCariKeyPressed() : void
-initValidasiText() : void
-getPengguna() : Pengguna
-inputanValid() : boolean

PengembalianDAO

-eng : SimpleDateFormat
-dml : QueryDML
-query : string

+tahun : string

+bulan : int




+FrmPeminjaman()
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+tglStart : date

-btnBaruActionPerformed() : void Pgr Atr +tglFinish : date

-btnTambahActionPerformed() : void +PengembalianDAO()

-btnHapusActionPerformed() : void +getViewPengembalian() : List

-btnSimpanActionPerformed() : void PengarangDAO \ +insert() : boolean

-getPeminjaman() : Peminjaman -dml : QueryDML \ +getGeneratedID() : string

-inputanValid() : boolean -query : strifig +getRptPeminjaman() : List

getDetailPinjamArray():DetailPeminjaman +PengarangpDAO() :
+selectTablg() : List \ v
+insert() : bpolean Pengembalian
+update() : poolean -idKembali

PenerbitDAO +delete() : Qoolean -idPinjam

-dml : QueryDML +getPengargngByID() : Pgngarang -idPetugas

-query : string +getGenerajedID() : strin -tglKembali

+PenerbitDAO() -denda

+selectTable() : List \ 4 +getldKembali() : string

+insert() : boolean Pengarang +setldKembali(idKembali) : void

+update() : boolean
+delete() : boolean
+getPenerbitBylD() : Penerbit

-id_pengarahg
-nama_pendarang

+getGeneratedID() : string

+getld_pengdarang()

+setld_pendarang(id_penggrang) : void

+getNama_pengarang()

+setNama_pehgarang(nama_pehgarang):

void

Penerbit

-id_penerbit
-nama_penerbit

+getldPinjam() : string
+setldPinjam(idPinjam) : void
+getldPetugas() : string
+setldPetugas(idPetugas) : void
+getTglKembali() : date
setTglKembali(tglKembali) : void
getDenda() : int

setDenda(denda) : void

|
=
I

FrmPengaran

+getld_penerbit()
+setld_penerbit(id_penerbit) : void
+getNama_penerbit()
+setNama_penerbit(nama_penerbit) : voi

-pengarangDAO : PengarangDAO
-isInsert : boolean

-pesan : string

FrmPengembalian

FrmPenerbit

-penerbitDAO : PenerbitDAO
-isInsert : boolean
-pesan : string

+FormPenerbit()
+btnTambahActionPerformed(): void
+btnSimpanActionPerformed() : void
+btnUbahActionPerformed() : void
+btnHapusActionPerformed() : void
+inputanValid() : Boolean
+getPenerbit() : Penerbit
+initValidasiText() : void

+FormPenerbit()

+btnTambahActionPerformdd() : void
+btnSimpanActionPerformed() : void

+btnUbahActionPerformed() : void
+btnHapusActionPerformed
+inputanValid() : Boolean
+getPengarang() : Pengarang

+initValidasiText() : void

: void

-dtBuku : List

-peminjamanDao : PeminjamanDAO
-pengembalianDao : PengembalianDAO
detailPinjamDao:DetailPeminjamanDAO
-pengaturanDao : PengaturanDAO
-anggotaDao : AnggotaDAO
-bukuDao : BukuDAO
-numberFormat : NumberFormat
-tgl : Date

-ind : SimpleDateFormat

-eng : SimpleDateFormat

-

PengaturanDAO

-dml : QueryDML
-query : string

+PengaturanDAO()
+updateDenda() : boolean
+getDenda() : int

+FrmPengembalian()
+btnSimpanActionPerformed() : void
+txtKodeAnggotaKeyPressed() : void
+inputanValid() : Boolean
+tampilBuku() : void
+tampilPeminjaman() : void

DIgAtur

-pengaturanDao : PengaturanDAO

+DlIgAtur()

-btnSimpanActionPerformed() : void

Gambar 3.4 Class diagram perpustakaan
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3.3.1.3. Sequence Diagram
Terdapat banyak sequence diagram pada sistem informasi perpustakaan
ini, sequence diagram tersebut antara lain sebagai berikut:

1. Data anggota

admin : Form anggota : pilih golong...

sd data anggota )

admin

|
1|: display form anggota :

1.1: pilih golongan

1.1.1.1: databerhasil disimp

1.1.1.2: data gagal disi n
=" ey

F———<1

|
2.1: ubah data anggota

t
2.2: hapus datq anggota
T

e

Gambar 3.5 Sequence diagram data anggota

Tabel 3.7 Sequence diagram data anggota

No Requirements Messages

1 Admin membuka form anggota untuk | display form anggota
melakukan pencatatan data anggota baru.

1.1 Pemilihan golongan anggota dilakukan untuk | pilih golongan
membedakan peminjam siswa dengan guru

1.1.1 | Admin akan mengisi semua data siswa | input data anggota
maupun guru Yyang  dibutuhkan sistem
sebelum melakukan penyimpanan data.

1.1.1.1 | Data yang dimasukkan sudah lengkap | data berhasil disimpan
maupun valid, sehingga sistem dapat
menyimpan data anggota tersebut.

1.1.1.2 | Data yang dimasukkan tidak valid atau | data gagal disimpan
kurang lengakap dan juga data Yyang
diinputkan sudah ada dalam database.

2 Tabel form akan  secara  otomatis | ambil data
menampilkan data yang sudah tersimpan pada
database.

2.1 Admin dapat mengubah data anggota ubah data

2.2 Admin dapat menghapus data anggota hapus data




2. Data petugas

Admin : Form petugas : Cek data

: Data petugas dis...

: Maintenace p...

sd data petugas J
: Form : Cek data : Data petugas : Maintenace
petugas disimpan petugas
I

Admin

3 |
: display f¢ et
1: display form petugas |

ambil data

l 2.1: ubah data petugas

iy A

2.2: hapus data petugas

|
|
T
|
|
|
|

3

Gambar 3.6 Sequence diagram data petugas

Tabel 3.8 Sequence diagram data petugas
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No Requirements Messages

1 Admin membuka form petugas untuk | display form petugas
melakukan pencatatan data petugas baru.

1.1 | Admin akan mengisi semua data petugas yang | input data petugas
dibutuhkan  sistem  sebelum  melakukan
penyimpanan data.

1.1.1 | Data yang dimasukkan sudah lengkap maupun | data berhasil disimpan
valid, sehingga sistem dapat menyimpan data
petugas tersebut.

1.1.2 | Data yang dimasukkan tidak valid atau kurang | data gagal disimpan
lengakap dan juga data yang diinputkan sudah
ada dalam database.

2 Tabel form akan secara otomatis menampilkan | ambil data
data yang sudah tersimpan pada database.

2.1 | Admin dapat mengubah data petugas ubah data petugas

2.2 | Admin dapat menghapus data anggota hapus data petugas
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3. Peminjaman

: data peminjaman ...

: jenis peminj... I : data buku : cek peminjaman

petugas :form peminja...

sd peminjaman

Gambar equence diagram p

Tabel 3.9 Sequence diagram peminja

No Requirements

1 Petl asukkan data anggota yang | input data angc
ela saksi peminjaman

1.1 %- bagi menjadi dua tergantung | pilih jenis pemi
got nya.
1.1.1 nasukkan data buku yang dipinjam anggota buk
2 Petugas akan melakukan penyimpanan data gta peminjaman

21 |D ang dimasukkan sudah lengkap maupu asi mpan
va impan da
tra

2.2 | Data an angg enyimpan data
masi anggungan p aman b

4. Pengembalian

: data penuambal...l

: cek keterlamb... I : denda

:tampil data ...

: cek jenis pemi...

: form penuem..‘|

Petugas

sd pengembalian J

R e e R 1.1.3: periksa keterlambatan
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Gambar 3.8 Sequence diagram pengembalian

Tabel 3.10 Sequence diagram pengembalian

No Requirements Messages
1 Petugas akan menginputkan data anggota | input data anggota
yang melakukan transaksi pengembalian.
1.1 Sistem akan melakukan pengecekan, | periksa peminjaman
apakah anggota memiliki peminjaman buku
atau tidak.

1.1.1 | Jika anggota'memiliki pinjaman buku maka | tampil data buku
akan ditampilkan data buku yang dipinjam.

1.1.2 | Data‘buku tidak muncul, sehingga anggota | tidak ada peminjaman
tidak memiliki pinjaman buku.

1.1.3 « | Sistem akan memeriksa data buku yang'| periksa keterlambatan
dipinjam, apakah  anggota  tersebut
mengembalikan tepat waktu atau terlambat.

1.1.3.1 | Jika anggota terlambat mengembalikan | terlambat
buku akan dikenankan denda sesuai dengan
jumlah keterlambatan.

2 Jika anggota tidak memiliki keterlambatan | simpan data pengembalian
dalam mengembalikan buku, maka data
pengembalian buku langsung disimpan.

3.4. Normalisasi
Bentuk-bentuk normalisasi pada sistem informasi perpustakaan ini antara
lain sebagai berikut :
1. Bentuk tidak normal
Bentuk ini merupakan kumpulan data yang akan dicatat, dapat saja
tidak lengkap dan terduplikasi. Data dikumpulkan apa adanya sesuai
keadaanya.

Tabel 3.11 Normaliasi tidak normal

id_anggota  denda penerbit id_petugas  tgl_kembali
nis id_kelas_siswa id_Kklasifikasi denda id_petugas
nama id_anggota deskripsi id_kelas alamat
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id_kelas jumlah nama id_pengguna telepon
id_buku id_kembali id_pinjam nip

id_pinjam judul id_pinjam id_anggota

id_buku pengarang tgl_kembali tgl_pinjam

telepon id_Klasifikasi nama_pengguna nama_pengarang
username nama_Kklasifikasi jenis_peminjaman

pwd alamat nama_penerbit

status id_penerbit id_pengarang

2. Normal tahap pertama (1 Normal Form)

Tahap pertama terpenuhi jika tidak ada baris yang terduplikat dalam

tabel tersebut. Tabel pada tahap pertama adalah sebagai berikut :

Tabel 3.12 Normalisasi tahap 1

anggota kelas_siswa kelas klasifikasi buku
id_anggota id_kelas_siswa id_kelas id_klasifikasi id_Kklasifikasi
nis id_anggota nama_kelas nama_Kklasifikasi judul
nama_anggota id_kelas pengarang
alamat penerbit
telepon id_klasifikasi
deskripsi
jumlah
stok
detail_peminjaman peminjaman pengaturan pengembalian pengguna
id_pinjam id_pinjam denda id_kembali id_pengguna
id_buku id_anggota id_pinjam nip
tgl_pinjam tgl_kembali nama
tgl_kembali id_petugas alamat
id_petugas denda telepon
jenis_peminjaman username
pwd
status
penerbit pengarang
id_penerbit id_pengarang

nama_penerbit

nama_pengarang
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3. Normal tahap kedua (2" Normal Form)

Tabel normaliasai tahap kedua adalah sebagai berikut :

Tabel 3.13 Normalisasi tahap 2

anggota kelas_siswa kelas klasifikasi buku
*id_anggota *id_kelas_siswa *id_kelas *id_Kklasifikasi *id_klasifikasi
nis id_anggota nama_kelas nama_Kklasifikasi judul
nama_anggota id_kelas pengarang
alamat penerbit
telepon id_Kklasifikasi
deskripsi
jumlah
stok
detail_peminjaman peminjaman pengaturan pengembalian pengguna
id_pinjam *id_pinjam denda *id_kembali *id_pengguna
id_buku id_anggota id_pinjam nip
tgl_pinjam tgl_kembali nama
tgl_kembali id_petugas alamat
id_petugas denda telepon
jenis_peminjaman username
pwd
status
penerbit pengarang
*id_penerbit *id_pengarang
nama_penerbit nama_pengarang
Ketrangan : * = primary key
4. Normal tahap ketiga (3" Normal Form)
Tabel normaliasai tahap ketiga adalah sebagai berikut :
Tabel 3.14 Normalisasi tahap 3
anggota kelas_siswa kelas klasifikasi buku
*id_anggota *id_kelas_siswa *id_kelas *id_klasifikasi *id_klasifikasi
nis **id_anggota nama_kelas nama_Kklasifikasi judul
nama_anggota **id_kelas **pengarang
alamat **penerbit
telepon **id_klasifikasi
deskripsi
jumlah
stok
detail_peminjaman peminjaman pengaturan pengembalian pengguna
**id_pinjam *id_pinjam denda *id_kembali *id_pengguna
**id_buku **id_anggota **id_pinjam nip
tgl_pinjam tgl_kembali nama
tgl_kembali **id_petugas alamat
**jd_petugas denda telepon
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[ jenis_peminjaman |

username
pwd
status
penerbit pengarang
*id_penerbit *id_pengarang
nama_penerbit nama_pengarang

Keterangan : ** = foreign key * = primar

3.5.

enyimpanan

i database

an menggunakan database MySQL.

rdiri dari 12 file antara lain sebagai beri



3.5.1. Relasi Antar Tabel

klasifikasi buku pengaturan
*id_Kklasifikasi *id_buku 1 denda
nama_klasifikasi \ judul
—»> | **pengarang
ppv— AN **penerbit detail_peminjaman
e *xiq_Klasifikasi **id_pinjam
nis ag "\_' deskripsi ** id_buku
nama_anggota N jumiah
alamat kelas
telepon kelas_siswa * id_kelas
\ *id_kelas_siswa nama_kelas
**id_anggota
**id_kelas
N peminjaman
*id_pengguna €
nip_p & = |j *id_ pinjam
nama N *.pengem alan P> **id_anggota
id_kembali tgl_Pinjam
alamat *%id piniam — _
telepon I k_p ; i - tgl_kmbali
t empall QN
username \m *g*_id - ** id_petugas
Pwd L Py jenis_peminjaman
denda
status
penerbit pengarang
* id_penerbit L — * id_pengarang
nama_penerbit nama_pengarang

Gambar 3.9 Relasi antar tabel

3.5.2. Struktur Tabel

a. Tabel buku
Tabel 3.15 tabel buku
Nama Field Tipe Lebar Keterangan Key
id_buku char 20 Id buku PK
judul varchar | 100 Judul buku
pengarang varchar | 50 Nama pengarang FK
penerbit varchar | 25 Penerbit FK




id_Klasifikasi | char 5 Id Klasifikasi FK
deskripsi text - Keterangan buku

jumlah int 11 Jumlah buku

stok int 11 Stok buku

b. Tabel anggota

Tabel 3.16 tabel'anggota

id_anggota char 20 Nomor anggota PK
nis vharchar | 20 Nomor induk
nama_anggota | varchar | 100 Nama siswa

alamat text - Alamat rumah

telepon varchar | 12 Nomor telepon

c. Tabel kelas_siswa

Tabel 3.17 tabel kelas_siswa

Nama Field Tipe Lebar Keterangan
id_Kkelas_siswa | int 11 Id kelas siswa PK
id_anggota char 10 Id anggota FK
id_kelas char 5 Id kelas FK

d. Tabel kelas

Tabel 3.18 tabel kelas

Nama Field Tipe Lebar Keterangan Key
id_kelas char 5 Id kelas PK
nama_kelas | varchar 30 Nama kelas

e. Tabel detail_peminjaman

Tabel 3.19 tabel detail_peminjaman

Nama Field Tipe Lebar Keterangan
id_pinjam char |10 Id pinjam FK

id_buku char |20 Id buku FK
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f. Tabel Pengguna

Tabel 3.20 tabel pengguna

Nama Field Lebar Keterangan

id_pengguna | char 5 Kode petugas PK
nip char 20 Kode induk petugas

nama varchar 50 Nama petugas

alamat text - Alamat rumah

telepon varchar 12 Nomor telepon

username varchar 10 Username petugas Unique
pwd varchar 10 Password petugas

status char 1 status

g. Tabel Peminjaman

Tabel 3.21 tabel peminjaman

Nama Field Tipe Lebar Keterangan Key
id_pinjam char 10 Id pinjam PK
id_anggota char 10 Id anggota FK
tgl_pinjam date - Tanggal peminjaman
tgl_kembali date - Tanggal tempo kembali
id_petugas char |5 Id petugas FK
jenis_peminjaman | char 1 Jenis peminjaman

h. Tabel Pengembalian

Tabel 3.22 tabel pengembalian

Nama Field Tipe Lebar Keterangan Key
id_kembali char 10 Id pinjam PK
id_pinjam char 10 Id anggota FK
tgl_Kembali date - Tanggal pengembalian
id_petugas char 10 Id petugas FK
denda Int 11 Denda

i. Tabel Klasifikasi

Tabel 3.23 tabel klasifikasi

Nama Field Tipe Lebar Keterangan Key
id_Kklasifikasi char 5 Id klasifikasi PK

nama_Kklasifikasi | varchar | 100 Nama klasifikasi




J. Tabel pengaturan

Tabel 3.24 tabel pengaturan

Lebar Keterangan

Nama Field | Tipe
denda int 11 Denda

k. Tabel pengarang

Tabel 3.25 tabel pengarang

Nama Field Tipe Lebar _<Keterangan
id_pengarang char |5 id pengarang PK

nama_pengarang | char | 25 nama pengarang

|. Tabel penerbit

Tabel 3.26 tabel penerbit

Nama Field Tipe Lebar Keterangan
id_penerbit char |5 id penerbit PK

nama_penerbit char |25 nama penerbit
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3.6. Perancangan Input dan Output
3.6.1. Perancangan Input
3.6.1.1. Halaman Login
Halaman login ini digunakan oleh admin maupun petugas yang sudah

terdaftar untuk login ke sistem informasi perpustakaan.

LOGIN
username : | |

password : | |

Login Batal

Gambar 3.10 Desain halaman login

3.6.1.2. Halaman Menu utama
Pada halaman menu utama ini terdapat berbagai menu untuk mengolah
data diantaranya transaksi peminjaman, pengembalian, tambah data

buku,siswa,petugas dan juga terdapat menu laporan.

Sistem Informasi Perpustakaan

Beranda Data Master Transaksi Laporan

Gambar 3.11 Desain halaman Menu utama
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3.6.1.3. Halaman Data Buku
Halaman ini digunakan untuk mengisi data buku yang ada di

perpustakaan dan juga mampu untuk edit data buku dan hapus data buku.

asifiesi [ TN

kode buku [ |

No kode buku iudul penaarana klasifikasi

judul [ |

penerbit [ |

pengarang [ |

deskKripsi | |

jumlah [ |

Tambah .
Simpan

Ubah

Hapus Batal

Tutup

Gambar 3.12 Desain halaman data buku
3.6.1.4. Halaman Katalog Buku
Halaman ini digunakan untuk melakukan pencarian terhadap data buku

yang ada, dimana pencariannya berdasarkan judul, pengarang dan penerbit

Pencarian berdasarkan :
QO Judul O Pengarang O Penerbit

Pencarian | |

No Id buku Judul Penaarana Penerbit Klasifikasi Jumlah

Gambar 3.13 Desain halaman katalog buku
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3.6.1.5. Halaman Data Petugas

Halaman ini digunakan untuk menambah data petugas maupun admin

untuk melakukan pengolahan data.

Idpetugas [ ]
NIP R
Nama [
Alamat = 1
NoTelepon [ = |
Namauser [~ ]
Katakunei [ ]

Status O Admin O Petugas

No Id petuoas NIP Nama Status

Ubah

Tambah Simpan
[ vean_]

| vas | [ Bt |

Gambar 3.14 Desain halaman data petugas

3.6.1.6. Halaman Data Anggota

Halaman ini digunakan untuk menambahkan, merubah dan menghapus

data anggota.

Id anggota |

No Id anaaota NIS/NIP Nama No Telo

NIS / NIP

Nama

Alamat

|
Golongan O Guru O Siswa
|
|
|
|

No Telepon

Ubah

Tambah Simpan
[ _uean ]

| Hanous | | Batal
Tutup

Gambar 3.15 Desain halaman data anggota



3.6.1.7. Halaman Peminjam

Halaman ini digunakan untuk mengolah peminjaman buku

69

Kode pinjam | | Kode buku | I |
Tgl pinjam | | Judul | |
Tgl kembali | | || Pengarang | |
Kode anggota | | | | [| Penerbit | |
Nama anggota | | Kategori | |
Jenis peminjaman O Reguler O Tahunan | - | | — |
No Kode buku iudul Penaarana Penerhit Kateaori
| Baru | | Simpan | | Batal | | Tutun

Gambar 3.16 Desain halaman peminjaman buku

3.6.1.8. Halaman Pengembalian

Halaman ini digunakan untuk untuk mengolah pengembalian buku

1d anggole |

Kode buku

Judul

Nama anggota

Kode peminjaman

Keterlambatan

| |
| |
Tgl pinjam / kembali | |
| !
| |

Denda

Tanggal: [ ][]

No Kode kembali Kode anaaota Nama anaaota

Tal piniam Tal kembali

| Simpan ||

Batal | | Tutuo

Gambar 3.17 Desain halaman pengembalian buku
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3.6.1.9. Halaman Kelas

Halaman ini digunakan untuk menambah data kelas dan jurusan

1d Kelas | |

Nama Kelas | |

Tambah Simpan
Ubah

| Haous | | Batal |

Gambar 3.18 Desain halaman data kelas

No Id Kelas Nama Kelas

3.6.1.10. Halaman Kelas Siswa

Halaman ini digunakan untuk menentukan kelas masing-masing siswa.

Id anggota | [| |
No Id anaaota Nama anaaota Kelas
Nama | |
kolas | h 4
Tambah Simpan
Ubah
Haous Batal

Gambar 3.19 Desain halaman kelas siswa
3.6.1.11. Halaman Klasifikasi Buku
Halaman ini digunakan untuk mengkatagorikan jenis-jenis buku sesuai

dengan kategori buku tersebut.

Id Klasifikasi | |

No Id Klasifikasi Nama Kilasifikasi

Nama Klasifikasi | |

Tambah Simpan
Ubah
| Hanous | | Batal |

Gambar 3.20 Desain halaman klasifikasi buku
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3.6.1.12. Halaman Pengaturan
Halaman ini digunakan untuk melakukan pengaturan pengelolaan denda

peminjaman.

Denda | |

| Simpan | | Tutun |

Gambar 3.21 Desain halaman pengaturan

3.6.2.-Perancangan Output

3.6.2.1. Desain Laporan Data Buku

R LAPORAN DATA BUKU
SMA N 1 GAMPING

Tegalyoso, Banyuraden, Gamping, Sleman, Yogyakarta

Tanggal
1d buku Judul Penaarana Penerbit Klasifikasi Deskripsi Jumlah
Jumlah Buku :
Gambar 3.22 Desain Laporan data buku
3.6.2.2. Desain Laporan Peminjaman Buku
CEEIETE LAPORAN DATA PEMINJAMAN
SMA N 1 GAMPING
Tegalyoso, Banyuraden, Gamping, Sleman, Yogyakarta
Periode : Tanggal
No Id neminiaman Id anaaota Nama anaaota Petuaas Tal piniam Status

Total Peminjaman :

Total Buku :

Gambar 3.23 Desain Laporan peminjaman buku



3.6.2.3. Desain Laporan Pengembalian Buku
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[[WiJAYA KUSUMA |

SMA NEGERI 1 GAMPING|

LAPORAN DATA PENGEMBALIAN

SMA N 1 GAMPING
Tegalyoso, Banyuraden, Gamping, Sleman, Yogyakarta

Periode :
Tanggal
No Id npeminiaman Id anaaota Nama anaaota Petuaas Tal kembali Denda
Total Pengembalian :
Total Buku
Total Denda
Gambar 3.24 Desain laporan penegembalian buku
3.6.2.4. Desain Laporan Data Anggota
WIJAYA KUSUMA
SWANEGER { GAPNG LAPORAN DATA ANGGOTA
SMA N 1 GAMPING
Tegalyoso, Banyuraden, Gamping, Sleman, Yogyakarta
Berdasrkan : Tanggal
No Id anaoota NIP/NIS Nama Alamat Telenon Golonaan Kelas
Jumlah Anggota :
Gambar 3.25 Desain laporan data anggota
3.6.2.5. Desain Laporan Statistik Buku
LAPORAN DATA STATISTIK BUKU
SMA N 1 GAMPING
Tegalyoso, Banyuraden, Gamping, Sleman, Yogyakarta
Tanggal
No Kode buku Judul Penaarana Penerbit Frekuensi

Gambar 3.26 Desain laporan statistik buku



BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

4.1. Implementasi

Implementasi merupakan proses mengurutkan kegiatan dari awal pembuatan
sampai<akhir yang harus dilakukan dalam mewujudkan sistem yang
dirancang. Adapun langkah-langkah dalam implementasi sebagai berikut :
4.1.1. Implementasi Basis Data (MySQL)
Dalam pembuatan database yang nantinya akan digunakan pada sistem
diperlukan sebuah aplikasi database server yaitu MySQL yang terdapat
pada XAMPP. Langkah-langkah implementasi basis data sebagai berikut :
4.1.1.1. Pembuatan database “si_perpustakaan”
Setelah XAMPP dijalankan kemudian jalankan phpMyAdminnya,
cara pemanggilan phpMyAdmin adalah dengan mengetikkan
alamat http://localhost/phpMyAdmin/ pada browser. Untuk
pembuatan database baru tinggal mengetikkan nama database baru

yang akan dibuat pada kolom create new database.

(EiDatabases 2SOL ®Status (£]Variables [ffCharsets {iEngines gbPrivileges Processes #iExport ilmport
MySQL

Actions
&3 Sener. localhost via TCP/P

MySQL localhost
&3 Server version: 5.1.41

@ Create new datahase » Protocol version: 10

Is;l_pevpustakaan |C\:|I|a||on L] Create » User: root@localhost
MySQL connection collation: | utf8_general_ci b MySQL charset: UTF-8 Unicode (utf3)
Interface Web server
& Language @: lEnghsh —,J » Apachel?_E.M (Win32) DAV/2 mod_sslf2.2.14 OpenSSLA.9.8I
mod_autoindex_color PHP/.3.1 mod_apreq2-20090110/2.7.1
@ Theme / Style: Original =3 mod_perl/2.0.4 PerlA5.10.1
» MySQL client version: 5.1.41
» Cust lor:
ustom color @M » PHP extension: mysgli

» Font size: |82% ~

Gambar 4.1 Pembuatan database si_perpustakaan
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http://localhost/phpMyAdmin/
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4.1.1.2. Pembuatan tabel
Untuk pembuatan tabel pada database yang sudah dibuat
berikutnya adalah pemberian nama tabel dan jumlah field yang

akan dibuat pada kolom create new table kemudian klik tombol

ada database tersebut.

r ‘uj Create new table on database si_perpust

Name: ]anggata

atan tabel pada
41.1.

uatan field dilakukan setelah nama t
engan memasukkan nama field, tipe, uku
klik tombol save. Pada pembuatan field-field b
engandung relasi tipe dan uku

sehingga field yang satu dengan yang |

Type @
Length/falues’

Collation | Iatin1_swedish_ci
Attributes

Null

AUTO INCREMENT

|
-
...................................................... L
Comments |—
MIME e 1 =

Browser transformation | _v-'

A

Gambar 4.3 Pembuatan field pada tabel



41.1.4.
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Struktur Tabel Database si_perpustakaan
Struktur tabel pada database si_perpustakaan ini terdiri dari 10

tabel, antara lain sebagai berikut:

&3 Server: localhost » &1 Database: si_perpustakaan

E§ Structure @ SQL  Search [@Query @#iExport Zilmpol SDesigner %% Operations 3 Privileges [ Drop
Table Action Collation Size Overhead
[~ anggota 3 16.0 KiB =
[~ buku 32.0 RiB =
[~ detail_peminjaman 48.0 KiB -
r 6.0 KiB =
- =
r -
I =
| -
r . MylSAM =
| £ 1 MylSAM
r c InnoDB
o | DB

4.1.

41.2.1.

Membuat project baru merupakan langkah awal dalam pembuatan

interface program, langkah pembuatan project baru adalah dengan
klik file > new project - java application kemudian klik next

sampai proses selesai.



Steps

1. Choose Praject
2. Name and Location

4.1.2.2

&-[[g Libraries

5. C®) Source Packages

‘ ® New Java Application n

Name and Location

Project Name:  [SIPerpustakaan

Project Location: lG:\Doaments and Settings\FAJARUDIN|My DocumentsiNetBeansProjects Browse...
Project Folder:  |nd SettingsiFAJARUDINIMy D jects\S]

|~ Use Dedicated Folder for Storing Libraries.

Libraries Folder: [

Browse,..

Different users and projects can share the same compilation libraries (see
Help for details).

I~ Create Main Class [sinerpustalaan. e
[V Set as Main Project

B3 TestLibr

Java Class...

Cut Chrl+x%

Copy Chrl4+C Java Interface...

Paste Ctri+v [] 3panel Form...

Delete Delete Entity Class...

Refactor » Entity Classes from Database...

@ web Service Client...

@ Other...

Compile Package F9
Local History »

Tools »

H E;»:é Take a Tour

Gambar 4.6 Pembuatan frame baru
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4.1.2.3. Meletakkan Swing yang diperlukan
Pada tahap ini hanya tinggal memasukkan swing ke layer apa saja
yang dibutuhkan, sehingga mempermudah dalam pembuatan form

nantinya.

Start Page x | ‘Welcome Window x FrmPengguna.java 0

SnuvceIDssIgn Hm@ ::Ehhl &

9 The Inspector window dis

iTextFields
iTextField7

iTextFields
iTextFieldd

4.1.2. gatur tata letak Swing

Pengaturan tata letak memang diperluka , karena

Start Page x | Welcome Window x E Fr
sowes [ ovon | IS @& (2| Bd

@ The Properties window displays editable s

~Data Petuga: - Daftar Petug:
jlabell  [iTextField1 Tt froxerions
jlabelz  [iTextFieldz Title 1 Title 2 Title 3 Title 4

jlabels  [iTextFields
jlabeld  [iTextFields
jlabels  [iTextFields
jlabels  [iTextFields
jlabel?  [iTextField7
jlabels  [iTextFields

jButton1
jButton2
outtons | jButtons

jButtond

Gambar 4.8 Mengatur tata letak swing
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4.1.3. Pengujian Program

Pengetesan program dilakukan sebelum suatu program diterapkan pada

instansi terkait untuk mengetahui kesalahan-kesalahan yang terjadi.

Sehingga pada saat penerapan program ini harus benar-benar terbebas dari

kesalahan yang terjadi pada saat program sudah berjalan.

Dalam pengujian program ini kemungkinan kesalahan akan muncul,

adapun kemungkinan kesalahan yang muncul antra lain sebagai berikut:

1. Kesalahan bahasa (Language Error) <atau sering disebut juga
kesalahan dalam penulisan (Syntax Error) adalah kesalahan penulisan
source program yang tidak sesuai dengan yang telah disyaratkan.
Sebagai contoh pada pembuata program sistem  Informasi

perpustakaan ini terdapat kesalahan dalam penulisan.

private void btnPenggunaActionPerformed (java.avt event.ActionEvent evt) {
if (desktopPane.getComponentCount() == 0) {
© frmllser = new FrmPengouni(mainDio) ;

desktopPane.add (frwlser) ;
SmartFunctions.setProporsionallocation(frmliser, desktaopPane):

Gambar 4.9 Kesalahan dalam penulisan
Kesalahan seperti ini 78elative lebih mudah untuk ditemukan dan
diperbaiki sewaktu program dikompilasi.
2. Kesalahan suatu proses (Runtime Error) merupakan kesalahan yang
terjadi sewaktu program dijalankan,kesalahan ini akan menyebabkan
proses program berhenti, karena compiler menemukan kodisi-kondisi

yang belum terpenuhi. Sebagai contoh pada gambar dibawah.
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run:

Exception in thread "AWT-EventQueue-0" java.lang.PuntimeException: Uncompilable source code - cannot find symbol

symbol:

at
at
at
at
at
at
at

class Masteringgot
location: class org.siperpus.gui.MainFrame

org.siperpus. gui.MainFrame. anggotalfenultendctionPer formed (MainFrame. java: 263)
org.siperpus. gui.MainFrame. access$800 (MainFrame. java: 30)
org.siperpus.gui.MainFrame$ 9. actionPer formed (MainFrame. java:193)

Javax.
Jjavax.
javax.

Jjavax.

swing. AbstractButton. fireActionPerformed(dbstractButton. java:1935)

swing.AbstractButton{Handler. actionPerformed{AbstractButton. java:2318)
swing.DefaultButtonModel. firedctionPer formed(DefaultButtonModel. java: 387)
swing.DefaultButtonModel. setPressed(DefaultButtonModel. java: 242)

Gambar 4.10 Kesalahan waktu proses

Kesalahan-seperti ini.mudah untuk ditemukan, karena ditunjukkan

sebab dan letak kesalahannya.

Kesalahan logika (Logical Error) merupakan kesalahan dari logika

program yang dibuat. Kesalahan ini merupakan kesalahan yang

berbahaya dan paling sulit untuk menemukan letak kesalahannya.

4.1.4. Instalasi Program

Dalam instalasi program ini akan dijelaskan bagaimana cara instalasi

program sistem informasi perpustakaan ini langkah demi langkah.

41.4.1.

Instalasi XAMPP 1.7.3 WIN 32

a. Double klik icon instalasi XAMPP 1.7.3 hingga muncul

tampilan sebagai berikut. Dan meletakkannya pada destination

folder.

B3 XAMPP for Windows

‘U'UZ]>><2

* Press Install button to start extraction

* Use Browse button to select the destination folder

» Ifthe destination folder does not exist, it will be
created automatically before extraction

o After extraction. the setup script will be started

o To install services or start/stop the servers. please
use the XAMPP Control Panel

Destination folder
(G: X AMPP)

Installation progress

from the folders tree. It can be also entered manually.

Lj Browse...

=

Gambar 4.11 Instalasi XAMPP 1.7.3
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b. Kemudian klik tombol install, maka proses instalasi akan

berlangsung seperti gambar dibawah.

XAMPP for Windows !In

Extracting xamppimysqltdatatphpmyadminpma_bookmark.MYD :J
Extracting xampp'mysql\dataiphpmyadminipma_column_info.MYD

E xtracting xamppmysql\datatphpmyadminipma_designer_coords.MYD
Extracting xamppimysqltdatatphpmyadmintpma_history. MYD
Extracting xampp'\mysql\data‘phpmyadminipma_pdf_pages.MYD

E stracting samppmysalidatahphpmyadminpmagrelation MYD
Estracting xamppimysqltdatatphpmyadminpma_table_coords.MYD
Extracting xamppimysqltdataphpmyadminipma_table_info.MYD

E stracting samppmysalidataimysaliproc.MYD

Extracting xamppmysql\dataimysal\procs_priv.MYD

Extracting xamppimysql\datatmysaliservers MYD

E xtracting xamppimysqlidataimysqglitables_priv.MYD:

Extracting xamppimysglidataimpsalitime_zone.MYD

M E xtracting xamppimysqltdatatmysqlitime_zone_leap_second MYD

;‘ =

Destination folder

Installation progress

Gambar 4.12 Proses instalasi XAMPP 1.7.3
c. Instalasi XAMPP telah selesai dan  running pertama

menggunakan command.

WINDOWS\system32lomd eve

uld I make a portable RAMPP without drive letters?

NOTE: - You should use drive letters, if you want use sepvices.
- With USB sticks you must not use drive letters.

Your choice? Cy/n): n

relocating RAMPP...

relocate KAMPP hase package
relocate Apache

relocate FileZilla FTP Server
relocate Mercury

KAMPP is ready to use.

Press (Return) to continue:

Gambar 4.13 Instalasi selesai
d. Untuk menjalankan program XAMPP pilih pada start menu

Apache Friends kemudian pilih XAMPP Control Panel.
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88 XAMPP Control Panel Application !Eu

XAMPP Control Panel Shell |
{Apache Friends Edition)
Setup

~Modul Port-Check
Osve  Apache Running Stop Adrnin Explore
O sve MySgl  Running Admin SCM
O sve  Filezilla Admin Refresh
Osve  Mercury Start Adrrin Help
O:-  Tomcat Start Adrnin Exit
KAMPP for Windows Version 1.7.3 _:_]
Windows 5.1 Build 2600 Platform
Current Directory: G:\XAMPPix
Status

Gambar 4.15 import database

b. Setelah selesai melakukan pencarian tinggal klik tombol OK.

Jika berhasil melakukan import database maka akan muncul


http://localhost/phpmyadmin/
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table-tabel yang dibuat pada database dan database siap

digunakan.

m €3 Server: localhost p (&1 Database: si_perpustakaan
_(§Stuctare RSOL_ Search jiOuery iExport T:Import _(3Designer 32Operations ghPrivileges 3 Drop

however it can break transactions.

4143 takkan source code instalasi

indah file SIPerpustakaan pada project n

\] Windows Media Connect 2 ﬁ Windows Medi
e File Folder ‘ File Folder

: SIPerpustakaan
! File Folder

Address |5
Install
File Folder

Gambar 4.18 isi file SIPerpustakaan

File Folder

4.1.5. Pengujian Sistem

Pada tahapan pengujian sistem ini menggunakan 2 macam metode
pengujian, yaitu blackbox testing dan whitebox testing. Adapun

penjelesannya sebagai berikut :
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4.15.1. Blackbox Testing

Metode pegujian ini lebih memfokuskan kepada kebutuhan

fungsional dari user tersebut. Nantinya pengujian dilakukan dengan

cara mengimputkan data pada sistem sehingga akan muncul hasil

dari pengujian. Adapun rencana pengujiannya sebagai berikut :

Table 4.1 Rencana pengujian sistem

Field yang diuji pengujian Tingkat Jenis

pengujian | pengujian

Pengujian login petugas | Login petugas masuk <ke | Sistem Blackbox
sistem

Pengujian login admin Login admin masuk ke | Sistem Blackbox
sistem

Pengujian pengisian data | Pengisian data diri anggota | Sistem Blackbox

Pengujian pengisian data | Pengisian data diri petugas | Sistem Blackbox

Pengujian pengisian data | Pengisian data klasifikasi Sistem Blackbox

Pengujian pengisian data | Pengisian data buku Sistem Blackbox

Pengujian pengisian data | Pengisian data kelas Sistem Blackbox

Pengujian pengisian data | Pengisian data kelas siswa | Sistem Blackbox

Pengujian peminjaman Pengisisan data peminjaman | Sistem Blackbox

1. Pengujian login petugas

Pengujian dilakukan pada petugas yang telah terdaftar supaya

petugas yang belum terdaftar tidak dapat masuk ke sistem

petugas.

Tabel 4.2 Pengujian login petugas

Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
nama user dan | Masuk pada | Muncul halaman | [V] Diterima
katakunci benar halaman petugas petugas [ ] Ditolak
nama user : benar | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
dan katakunci kesalahan dan | kesalahan “kombinasi | [V] Ditolak
salah kembali ke | nama user dan

halaman login katakunci salah.
Silahkan ulangi lagi”




2. Pengujian login admin
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Pengujian ini dilakukan untuk admin yang telah terdaftar,

sehingga jika data admin belum terdaftar maka tidak bias

mengakses sistem admin.

Tabel 4.3 Pengujian login admin

Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
nama user dan | Masuk pada | Muncul halaman | [V] Diterima
katakunci benar halaman petugas | petugas [.] Ditolak
nama user : benar | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
dan Kkatakunci kesalahan dan | kesalahan < “kombinasi | [\] Ditolak
salah kembali ke | nama user dan

halaman login katakunci salah.
Silahkan ulangi lagi”

3. Pengujian pengisian data anggota

Pengujian ini dilakukan agar data anggota yang ada pada

kolom dapat terisi dengan lengkap.

Tabel 4.4 Pengujian pengisian data anggota

Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
Semua data anggota | Data masuk pada | Muncul pesan “data | [\] Diterima
pada kolom terisi | tabel anggota berhasil tersimpan” [ ] Ditolak
semua
Data anggota pada | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
kolom belum terisi | kesalahan dan | kesalahan “data belum | [] Ditolak

dengan lengkap

meminta mengisi
kembali

terisi dengan lengkap”

4. Pengujian pengisian data petugas

Pengujian ini dilakukan agar data petugas yang ada pada

kolom dapat terisi dengan lengkap.




Tabel 4.5 Pengujian pengisian data petugas
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Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
Semua data petugas | Data masuk pada | Muncul pesan “data | [\] Diterima
pada kolom terisi | tabel petugas berhasil tersimpan” [ ] Ditolak
semua
Data petugas pada | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
kolom belum terisi | kesalahan dan | kesalahan “data belum | [V] Ditolak

dengan lengkap

meminta mengisi
kembali

terisi dengan lengkap”

5. Pengujian pengisian data klasifikasi

Pengujian ini dilakukan agar data klasifikasi yang ada pada

kolom dapat terisi dengan lengkap dan untuk menghindari

kesamaan pengklasifikasian pada data buku yang memiliki

Klasifikasi hamper sama.

Tabel 4.6 Pengujian pengisian data klasifikasi

Data masukkan

Yang diharapkan

pengamatan

hasil

Semua
klasifikasi

data
pada
kolom terisi semua

Data masuk pada
tabel klasifikasi

Muncul pesan “data
berhasil tersimpan”

[\/] Diterima
[ ] Ditolak

Data klasifikasi pada
kolom belum terisi

dengan lengkap

Muncul pesan
kesalahan dan
meminta mengisi
kembali

Muncul pesan
kesalahan “data belum
terisi dengan lengkap”

[ ] Diterima
[] Ditolak

Data klasifikasi pada
kolom kode sama
dengan sebelumnya

Muncul pesan
kesalahan dan
meminta mengisi
ulang data
Klasifikasi

Muncul pesan
kesalahan ““duplicate
entry”

[ ] Diterima
[V] Ditolak

6. Pengujian pengisian data buku

Pengujian ini dilakukan agar data buku yang ada pada kolom

dapat terisi dengan lengkap dan tidak memiliki kesaman

dengan data buku yang lainnya.




Tabel 4.7 Pengujian pengisian data buku
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Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
Semua data buku | Data masuk pada | Muncul pesan “data | [\] Diterima
pada kolom terisi | tabel buku berhasil tersimpan” [ ] Ditolak
semua
Data buku pada | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
kolom belum terisi | kesalahan dan | kesalahan “data belum | [V] Ditolak

dengan lengkap

meminta mengisi
kembali

terisi dengan lengkap”

Data buku pada
kolom kode sama
dengan sebelumnya

Muncul pesan
kesalahan dan
meminta mengisi
ulang data
klasifikasi

Muncul pesan
kesalahan ““duplicate
entry”

[ ] Diterima
[] Ditolak

7. Pengujian pengisian data kelas

Pengujian ini dilakukan agar data kelas yang ada pada kolom

dapat terisi dengan lengkap.

Tabel 4.8 Pengujian pengisian data kelas

Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
Semua data kelas | Data masuk pada | Muncul pesan “data | [\] Diterima
pada kolom terisi | tabel kelas berhasil tersimpan” [ ] Ditolak
semua
Data kelas pada | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
kolom belum  terisi | kesalahan  dan | kesalahan “data belum | [] Ditolak

dengan lengkap

meminta_mengisi
kembali

terisi dengan lengkap”

8. Pengujian pengisian data kelas siswa

Pengujian ini dilakukan untuk mengelola kelas siswa, yang

nantinya tidak terjadi kesamaan kelas pada satu siswa dan data

yang diisikan dapat lengkap.




Tabel 4.9 Pengujian pengisian data kelas siswa
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Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
Semua data kelas | Data masuk pada | Muncul pesan “data | [\] Diterima
siswa pada kolom | tabel kelas siswa | berhasil tersimpan” [ ] Ditolak
terisi semua
Data kelas siswa | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
pada kolom belum | kesalahan dan | kesalahan “data belum | [V] Ditolak
terisi dengan | meminta mengisi| terisi dengan lengkap”
lengkap kembali
Data kelas siswa‘{ Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
pada kolom nama | kesalahan dan | kesalahan “duplicate. | [] Ditolak
dan  kelas.« sama | meminta mengisi | entry”
dengan sebelumnya | ulang data

klasifikasi

9. Pengujian peminjaman

Pengujian ini dilakukan agar data peminjaman yang ada pada

kolom dapat terisi dengan lengkap. Dan jika terjadi kesamaan

data peminjaman dan kesamaan data buku akan menampilkan

pesan kesalahan.

Tabel 4.10 Pengujian halaman peminjaman

Data masukkan Yang diharapkan pengamatan hasil
Semua data | Data masuk pada | Muncul pesan “data | [\] Diterima
peminjaman  pada | tabel peminjaman | berhasil tersimpan” [ ] Ditolak
kolom terisi semua
Data peminjamn | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
pada kolom | kesalahan ~ dan | kesalahan “data belum | [\] Ditolak
peminjamn  belum | meminta mengisi | terisi dengan lengkap”
terisi dengan | kembali
lengkap
Data peminjamn | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
pada kolom | kesalahan dan | kesalahan “belum ada | [V] Ditolak
peminjamn buku | meminta mengisi | data  buku  yang
belum terisi dengan | kembali dipinjam”
lengkap
Data  peminjaman | Muncul pesan | Muncul pesan | [ ] Diterima
sama dengan data | kesalahan dan | kesalahan  “anggota | [V] Ditolak
peminjaman meminta  untuk | dengan ID ini masih




88

sebelumnya  yang | mengembalikan memiliki  tungakkan
belum buku sebelum | pengembalian buku”
mengembalikan meminjam

buku kembali

4.15.2. Whitebox Testing

D:

Whitebox Testing merupakan metode pengujian perancangan yang

menggunakan struktur kontrol dari desain prosedural dan menguiji

semua keputusan.

Pengujian ini dilakukan pada halaman petugas.

Tabel 4.11 Whitebox Testing Petugas

Field yang diisi hasil
NIP Sesuai
Nama Sesuai
Alamat Sesuai
No.Telepon Sesuai
Nama User Sesuai
Kata Kunci Sesuali
Status Sesuai

Printscreen whitebox testing pada halaman petugas

ata Petug Daftar

ID Petugas U0003 " || Pencarian |

1

¥ Petugas g
g

NIP 223145879 - || No.] 1D Petugas|

NIP

| Nama

No.Telepon Status

‘Fa]u’

087786565889 Admin

Nama Septian s Junm1 jlz:-usenag
alamat  [Jalan condong caturno 4 a |[2 woooz 126356152
[ [Wlls_ uooos 223145879
-
T
No.Telepon 089973874834
Nama User [tian
KataKunci |****
Status @ admin © Petugas
\ \
| L
| || © Batal |

Rudin
:Septian

085643467897 Petugas
089973874834 iPetugas

@ Tutwp |

Gambar 4.19 Pengujian whitebox testing interface petugas




id_pengguna nip nama alamat telepon  username pwd  status
X Uooot 123456789 Fajar  Jalan Kabupaten Sleman (87786565889 admin admin - A

P X uooo2 126356152 Rudin ~ Condong Catur Ringroad utara 085643467897 petugas  a P
g X Uooo3 223145879 Septian  Jalan condong catur no 4 (89973674834  tian tian P
1 Check All/ Uncheck All With selected: X

Show: |]30 raw(s) starting from record #|g
in | harizontal v | mode and repeat headers after (100 cells

»

| |
b SO NI

Gambar 4.20 Pengujian whitebox testing tabel petugas

4.1.6. Pemeliharaan Sistem
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Untuk pemeliharaan sistem dari kerusakan atau kehilangan data maka

dapat dilakukan dengan cara sebagai berikut :

1. Melakukan backup database.

Hal utama dari pemeliharaan sistem ini adalah dengan melakukan
backup database, karena dengan melakukan backup database data akan
aman sewaktu-waktu terjadi kesalahan pada database atau database
terhapus tanpa disengaja.

Listing Program

Listing program-ini digunakan-untuk melacak kerusakan atau kesalahan
pada program sehingga jika terjadi kesalahan maupun kerusakan dapat
diperbaiki dengan mudah. Sebagian dari listing program ini terdapat
pada halaman lampiran.

Perangkat keras

Untuk dapat menjalankan program sistem informasi perpustakaan ini
perangkat keras yang dibutuhkan dengan syarat minimum adalah
sebagai berikut : processor Intel Pentium IV, RAM 128 MB, Harddisk

minimum 20 Gb dan UPS untuk menyimpan daya sementara.
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4. Perangkat lunak
Sistem operasi yang digunakan Windows XP, JDK(Java Development

Kit) 6 Update 21, database MySQL, XAMPP.

4.2. Pembahasan
4.2.1. Anatar Muka
Pada interface program ini dibagi menjadi 2 jenis, yaitu bagian
admin dan petugas. Adapun penjelasannya sebagai berikut:
4.2.1.1. Interface bagian admin
1. Interface login
Interface ini diguanakan admin untuk dapat masuk ke sistem

informasi perpustakaan.

SISTEMINFORMASI PERPUSTAKAAN
SMA N 1 GAMPING

T m— -

Gambar 4.21 Interface login admin



2. Interface pengaturan
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Interface ini digunakan untuk melakukan pengolahan data

admin.

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN
N 1 GAMPING

——f—— >
s -

Nomatser admn
[ —

Gambar 4.22 Interface pengaturan akun

3. Interface katalog buku

Interface ini digunakan untuk melakukan pencarian data buku,

pencarian dikategorikan berdasarkan judul, pengarang dan

penerbit.

Gambar 4.23 Interface katalog buku
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4. Interface petugas
Interface ini digunakan untuk memasukkan data petugas yang

nantinya petugas tersebut akan menjadi admin atau hanya

petugas.

© dmin @ Petugas

s Tambah
|\ Zusan
X Haous © Batal

Gambar 4.24 Interface petugas

5. Interface anggota

Interface ini digunakan untuk mengisikan data anggota, dimana

anggotanya terdiri dari guru dan siswa.

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN

S RA A Rl 4 7 A AATTYNIAL ™
= Anggota

No.| D Anggota IS
AD0OD0000S 1111

Gambar 4.25 Interface anggota
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6. Interface data buku

Interface ini digunakan untuk mendata buku-buku yang ada di

perpustakaan.

‘o Tambah ||
/ oan

T

Gambar 4.26 Interface data buku
7. Interface kelas siswa
Interface ini digunakan untuk memberikan kelas pada tiap-tiap

siswa.

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN
SMA N 1 GAMPING

|| N, 1D Anggots
1

Gambar 4.27 Interface kelas siswa
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8. Interface transaksi
Pada interface ini menu transaksi dibagi menjadi 2, yaitu
peminjaman dan pengembalian. Dimana interface peminjaman
digunakan untuk melakukan peminjaman buku dan interface
pengembalian digunakan untuk melakukan pengembalian buku.

Adapun interface sebagai berikut:

Tz
Kode Pinjam S Kode Buku
Tol. Pinjam 16-03-2012 o
Tol. Kembali 23-03-2012 Pengarang
Kode Anggota Penerbit
| Nama Anggota Kategori
| Jenis Peminjaman  © Reguier @ rTahunan s Tambah || X Hapus

Pengarang

Nama Anggota
Kode Peminjaman L
Tal. Pinjam / Kembali |

Nama Anggota TgiPinjam | Tgl Kembaii || Mg

L Simpan © 8atal @ Tutup

Gambar 4.29 Interface pengembalian buku
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9. Interface laporan
Interface laporan ini digunakan untuk menampilkan laporan-
laporan yang dibutuhkan pada sistem informasi perpustakaan
ini, antara lain laporan anggota, buku, peminjaman,
pengembalian dan statistik buku. Interface antara lain sebagai

berikut:

OJEN &@lsw |+

LAPORAN DATA BUKU
SMA N 1 Gamping

Teguyous Baryracen Gampng, Seren

Tanggal: 16 March 2012

Deskripsi Bumiah)
3

74 yang mem pewprt ontang amm o
(meinat aim Wb h dokat dan

Jumiah Buku: 26 buku

DITIN @@fesx |~

LAPORAN DATA ANGGOTA

SMAN 1 Gamping

Togayosc, Baepeacen, Garong, Senan

Semua Anggota

Tanggal: 16 March 2012

Gambar 4.31 Interface laporan data anggota
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4.2.1.2. Interface bagian petugas
Pada bagian interface petugas, hanya sebagian menu yang dapat
diakses oleh petugas antara lain sebagi berikut :

1. Interface login

Interface ini digunak

Interface ini digunakan untuk men

rface transaksi pada petugas s

transaksi pada admin sama-sama

peminjaman dan pengembalian.

Interface erface laporan pada
admin, sama-sama bias mengakses semua laporan. Antara lain
laporan buku, anggota, peminjaman, pengembalian dan

statistik buku.



5.1.

5.2.

BAB V

PENUTUP

Kesimpulan

Berdasarkan dari hasil penelitian dan aplikasi yang telah dibuat dan
menjawab rumusan masalah dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
yang terkomputerisasi lebih memberikan< kemudahan dalam kinerja
admin dan petugas perpustakaan dalam mengelola data buku;. anggota,
peminjaman dan pengembalian buku, sehingga mampu memberikan
informasi yang berkualitas.

Dengan adanya sistem yang baru dan sudah terkomputerisasi
mampu bekerja lebih baik dari sistem lama, dimana sistem lama masih
menggunakan cara manual dalam melakukan penyimpanan dan
pengelolaan data, sehingga sistem lama memerlukan waktu lama dalam
pengelolaannya.

Sehingga dengan adanya sistem baru ini mampu memberikan
informasi yang berkualitas (akurat, tepat waktu dan sejalan) kepada

pihak-pihak yang membutuhkannya.

Saran

Saran yang dapat diberikan penulis untuk peneliti atau pengembang

selanjutnya adalah :
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1. Dalam melakukan peminjaman buku bisa dihubungkan dengan
barcode, sehingga dalam peminjaman nantinya tidak perlu mengimput
data peminjaman secara manual.

2. Untuk melakukan perbaikan terhadap kekurangan dari program

tersebut sesuaikan dengan ke

embantu dalam
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