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MOTTO 

 

 Cara untuk menjadi di depan adalah memulai sekarang. Jika memulai 

sekarang, tahun depan Anda akan tahu banyak hal yang sekarang tidak 

diketahui, dan Anda tak akan mengetahui masa depan jika Anda menunggu-

nunggu. 
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INTISARI 

 

 LuvShop Boutique merupakan sebuah butik yang beralamat di Jl. Wahid 

Hasyim No.01 Dabag,  Yogyakarta. Butik ini menjual produknya melalui toko 

dan juga memasarkannya melalui jejaring sosial seperti facebook. Selama ini 

pelanggan berasal dari kalangan mahasiswa di Yogyakarta. Produk andalan dari 

butik ini adalah tas karena modelnya yang unik, retro dan bisa dipesan sesuai 

dengan keinginan konsumen. Konsumen dapat membawa contoh atau memesan 

tas dengan spesifikasi yang berbeda.  

Selama ini fasilitas pemesanan tas  mampu menunjang penjualan selain 

penjualan secara langsung. Akan tetapi belum ada sarana untuk menampilkan 

informasi perkembangan pesanan tas yang dilakukan oleh konsumen 

menyebabkan LuvShop Boutique sering mendapatkan komplain dari konsumen. 

Selain itu keberadaan LuvShop Boutique baru diketahui masyarakat di 

Yogyakarta terutama mahasiswa.  

 Oleh karena itu perlu dibuat sebuah e-commerce yang mampu memberikan 

informasi tentang produk, mengolah transaksi pembelian online serta mengolah 

pemesanan serta memberikan progress pesanan terhadap konsumen.  Sistem yang 

dibangun menggunakan metodologi waterfall dengan bahasa pemrograman PHP 

dan MySQL. Software pendukung yang digunakan dalam pembuatan sistem yaitu 

XAMPP, Adobe Dreamweaver CS3 dan browser. 

 

Kata Kunci : LuvShop Boutique, e-commerce, waterfall. 
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ABSTRACT 

 

LuvShop Boutique is a boutique located at Jl. Wahid Hasyim N0. 1 Dabag, 

Yogyakarta. This boutique sells its products through stores and are also marketed 

through social networks like facebook. During this time the customer came from 

among the students in Yogyakarta. Flagship product of this boutique is 

the bag because the model is unique, retro and can be ordered in accordance with 

the wishes of consumers. Consumers can bring a sample or order a bag with 

different specifications. 

 

            During this bag ordering facility capable of supporting direct sales other 

than sales. However, there is no means for displaying information on the progress 

made by order bags cause LuvShop Boutique consumers often get complaints 

from consumers. In addition a new LuvShop Boutique presence known to the 

public, especially students in Yogyakarta. 

 

  Therefore need to be made an e-commerce is able to provide information 

about a product, process online purchase transactions and process orders and 

deliver orders to the customers progress. A system built using waterfall 

methodology with the programming language PHP and Mysql. Supporting 

software used in the manufacture of the system are XAMPP, Adobe Dreamwaver 

CS3 and browser. 

 

Keywords : LuvShop Boutique, e-commerce, waterfall
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