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INTISARI 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi yang berkembang pesat 

membuat masyarakat memasuki era teknologi modern. Demi terciptanya 

kemajuan dalam bidang  pendidikan yang bermanfaat bagi masyarakat dan untuk 

menunjang teknologi, dilakukan sebuah kebijakan dengan menggunakan metode-

metode yang memanfaatkan teknologi informasi, diantaranya dibidang Aplikasi 

Multimedia sebagai media informasi kepada masyarakat.  

Aplikasi Multimedia saat ini semakin banyak digunakan oleh masyarakat 

sebagai media informasi. Karena  multimedia mampu menyampaikan sebuah 

informasi kepada masyarakat lebih efektif dan efisien. Sehingga saat ini 

multimedia menjadi pilihan yang tepat sebagai media informasi kepada 

masyarakat yang berupa company profile. 

Company profile tersebut bertujuan untuk menyampaikan informasi 

kepada masyarakat  dengan memperkenalkan Poltekkes Bhakti Setya Indonesia 

berbasis multimedia. Agar mempermudah, serta memperjelas informasi kepada 

masyarakat sehingga  menarik minat para calon siswa baru untuk masuk di 

Poltekkes Bhakti Setya Indonesia.  

 

 

Kata Kunci :  Company profile, Poltekkes Bhakti Setya Indonesia , Informasi 

berbasis   multimedia, Media informasi kepada masyarakat 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Abstract 

Advances in science and technology is developing rapidly makes society 

entered the era of modern technology. For the creation of progress in the field of 

education for the benefit of community and to support the technology, conducted a 

policy of using methods that utilize information technology, multimedia 

applications such as field of media information to the public 

Multimedia applications are increasingly being used by the public as an 

information medium. Because multimedia capable of delivering an information to 

the public more effectively and efficiently. So that when multimedia is a natural 

choice as a medium of information to the public in the form of company profiles. 

Company profiles are intended to convey information to the public by 

introducing Poltekkes Bhakti Setya Indonesia-based multimedia. In order to 

simplify, and clarify the information to the community so attractive to prospective 

students for admission in Poltekkes Bhakti Setya Indonesia. 

 

Keyword :  Company Profile, Poltekkes Bhakti Setya Indonesia, Based on  

                        Multinedia, Public Information Media  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


