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5.0 Kesimpulan

Seiring proses pembuatan film animasi “Roebobattle™ ini. penulis dapat
mempelajuri dan mengambil tiga kesimpul
1. Aplikasi Max 2010 1 [ berbaghiifitur dan 100l yang
memberikon 3 _._,...... '....,,_,,, st model, adegan dan
ﬂm pemberian special effect yang me kjublkah, Aplikasi
ki fitur dan kumpulan sound effect yany tidak dimiliki‘oich

splikasi ni, seseorang hahkan dapat mengubah iy
dware merupakon ospekl yang potiting s

dihasilkan Bi 2 iy sekarang, W Im-film bertaraf

pemusdahkan user

animasi “Robobattle” dibuat ardware minim, namun
dihurapkan film ini memberikon kesan yang baik terhadap penonton.

3. Film animasi 3D “Robobattle™ dibuat berbeda dari film-film animasi
biasa dengan mengoptimalkan kinerja aplikasi Adobe AfterEffects CS4. Beberapa
adegan di film ini diterapkan special effect yang dibuat dengan aplikasi tersebut.
Penonton akan menyaksikan keunggulan film ini dari sepi special effect yang
dibuat untuk menambah sisi menarik filo.
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5.2 Saran

Pembuatan film snimasi 2D “Robobartle™ telah memberikan banyak sekali
pelojaran berharga dalam bidong animasi. Ada beberapa pemikiran barupa saran
sehagai pertimbangan untuk melengkapi kelurgiiyang masih ada yaitu -

1. Didalam ap Ads M [ T I eknli fitur dan tools

It __-, 1h e lll

U untuk membuoat

yang belum et

bk ] :mqg' u dalom penggunaan 3ds

film Penulls belum mampu 1 didalam
Saltknsd F"WMMﬁmm 11 3D

alikasi Adobe AfterEffects CS4 juga meg

ki special. effect, menarik, Namus &
tersedia tidak memungk ! mpuriitkan terlala
banyak fitur e yang ¢ ! kesdalam filos a i 3D “Robobatile™ ini,

3. Karakier dan objek

dalam

bobattle” ini bentuknya
sangal simpel. Kemampuan dalam membunt model tiga dimensi masih hoarus

ditingkatkan,
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