BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Dunia animasi telal tumbuh dan berke

penonton akan merasa bahwa sdegan terseby

Seperti adegan di flm Transformers 3 @ Revenge of The Fallen yang memiliki
adegun robot — robot jahat yang tinggal dan hidup di bulan,

Film animasi dapat menjadi konsumsi bagi setiop kalangan, baik yang
muda maupun dewasa. Film animasi juga dapat memberikan sebuab pembelajaran
sekaligus hiburan. Setiap film animasi yang telsh sukses di layoar lebar memiliki

cerita vang mengandung nilai moral bagi penontonnya. Nilai moral inilah yang



merupakan bagion yang umk dan menjadi daya tank tersendin di dalam film
animasi. Setiap nilai moral vang ada di cerita, menjadi sebuah contoh yang dapat
dipelajuri dan diambil hikmalinya oleh penonton, Perkembangan teknologi dan

komputer di dunia menjadikan animasi menjadi salah satu aspek penting di dalam

masyarakat.
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ditayangkan di layar lebar Indonesia, Hal int menjadikan dusia animasi di
Indonesia menjadi suatu hal yang menarik dan layak untuk diperhitungkan, Oleh
karena itulah penulis membust film animasi 3D don didalam penelitian dan
pembuatan skripsi ini penulis mengambil judul “Perancangan dan Pembuatan
Film Animasi 3D “Robobattle”™ dengan mengoptimalkan 3Ds Max dan Adobe
After Effect™, Di dalum film animasi 3D ini penulis akan menambahkan beberapa



nilai moral agar film ini menjadi sebuah film yang dapat membenkan kesan yang
indah bagi penontonnya. Di dalam alur cerita, penulis akon menunjukkan sebuah
nilai persababatan dan perjuangan tanpa menyerah vang dilakukan oleh salah satw

karukter. Penulis mengoptimalkan software Adobe After Effect yang mampu

1.3 Batasan Masalah

Materi di dalam film animasi yang dibuat oleh penulis adalah sebagai
berikut :

1. Film ini merupakan snimasi tiga dimensi berdurasi sekitar 5 menit yang
dibuat dengan menggunakan soffware 3D Stwdio Max 2010 kemudian
mengoptimalkan soffware Adobe After Effect untuk menambahkan effect
animast,



2. Penulis tidak membahas lebih mendalam terhadap software lain selain 3ds
Max 2010 dan Adobe AfterEffects.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan permasg n umum dari penelitian ini
an memiliki special

By Secara

1 proses

i Perancangan Film

4. Menambah pengalaman don pengetahiuan secara langsung dalam membusat
sebuah filin animasi tiga dimensi.

5. Sebagai sebuah referensi bagi mahasiswa Amikom vang ingin mengetahud
bagaimana proses pembuatan scbuab film animaosi tiga dimensi. Agar
dapat membagi wawasan didalam bidang animasi film tiga dimensi,



6. Sehagai salah satu CV untuk melamar pekerjaan dalam bagian proyek
pembuatan film animasi.

1.5 Metode Pengumpulan Data

Dalam melakukan_ penelitian eeibuatan  skripsi ini, penulis

mengumpulkan datg :. v mietod . b i ferkumpul menjadi
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1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penyusenan laporan harus terstrukiur dan muodah dimengerti,
oleh Korena itu penulis akon menyajikan lima bab yang berisi uralon secara garis
besar laporan yaitu ;



BAB I Pendahuluan
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang, batasan masalah, maksud dan
tujuan, metode pengumpulin dats, sistematika penulisan dan rencana kegiatan,

BAB Il Dasar Teori

Bab ini menjela

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran,



1.7 Rencana Kegiatan
Dalam penyusunan skripsi dibutuhkan jadwal rencana kegiatan agar

kemudian proses pembuntan skripsi menjadi loncar dan tepal wakiu. Daftar
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