PENDAHULUAN

Pelajaran Umits Pengetahuan Alam merupakan salah satu pelajaran yang
Oleh sehab itu, banyak
t, tanpa mencoba

T A— .

dalam proses belajar mengajar pelajaran TPA, terdapat berbagai kendals
yang sering dihadapi gurn . Beberapa diantaranya lurangnya
pelajarinya.

sekolah — sekolah pada umumnya, yaitu gury menyampaikan materi di depan
kelas dengan sarana papan tulis dengan kapur ataupun spidol untuk memberikan
contoh atau gambaran kepada murid didiknya. Dengan penyampaian materi
pelajaran seperti yang di sebutkan di atas, kualitas ilmu yang tersampaikan kepada



murid cenderung monoton, kreativitas mund tidak berkembang dengan suasana
kelas menjadi biasa saja. Oleh karena itu, dibutubkan sebuah inovasi dan cara

untuk dapat membantu kegiatan penyampaian materi kepada murid — murid,
Salah satn media yang dapat digunakan guru dalam  upaya
indefiisiswa adalah multimedia interaktif.

yang ada sulit disimulasikan di laboratorium, maka perlu divisualisasikan secara
dinamis (animasi) agar lebih mudah dipahami.
tersebut, penulis terdorong untuk membuat sebush media pembelajoran yaitu



Perancangan Media Pembelajaran [lmu Pengetahuan Alam tentang Gerhana, Studi
Kasus di SD Muhammadiyah Condongeatur Yogyakarta.

Pengpunasn media pembelajaran tersebut diharapkan dapat membantu
pemahaman peserta didik dalam penguasaan konsep materi, dan dapal dijadikan
sebagai media alternatif dalam proses‘belafiir-oleh para siswa di SD. Menurut

pan [lmu Pergetshuan Alam

yang disertai model-model simulasi dari materi Gerhana sebagai pelengkap media
belajar mandiri bagi siswa?

2 Bagaimana menampilkan teori singkat dan memberikan evaluasi berupa soal-soal
sesuai dengan materi yang telah disajikan?



1.3  Batasan Masalah

|. Pembuatan software Media Pembelajoran [lmu Pengetahusn Alam  tentang
Crerhana.

2 Pembuatan simulasi dalam setisp maten - materi Gerhana.

Adanya teori singkat dan evaluasi pembglafran dari maten yang dipelajari.

Metode Pengumpulan dat:

Agar data diperoleh dengan akurat dan juga mampu menyajikan informasi
tentang Ilmu Pengetahuan Alam terutama gerhana, maka penyusunan
menggunakan beberapa metode pengumpulan data yaitu:



Wawancara

Metode ini digunakan untuk melengkapi data dan informasi dengan cara
berkomunikasi secara langsung dengan pihak terkait.

Ohbservasi

Metode ini digunakan untuk menarik

cpustakanm

n dengan cara pengamatan

i bahan

fka Penulisan Laporan

masalsh, maksud dan tujuan, metode pengumpul

1. Bal

Menjelaskan fentang konsep dasae mullimedia, | angkah pengembangan
sistem multimedia dan prnsip dasar menulis naskah multimedia Sistem
perangkat lunak yang digunakan antara lain Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop
dan Adobe Audition.

3. Bab III Tinjanan Umum

Berisi tentang gambaran umum obyek penelitian.



4. Bab IV Pembahasan

Implementasi dan testing sistem.
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i dari pembahasan

lebih lanjut,
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