BAB I

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

Saat ini dunia telah mengenal sua teknologi yang dinamakan komputer, dimana
segals aspek kehidupan di dunia, misalnya: bisnis, dIl. sudah
menggunakan teknologi tersebut sehagai medianya. Disini penyusun mencoba
menggabungkan teknologi tersebut dengan sebuah peluang bisnis baru (penyedia
lapangan futsal). Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, selama ini sistem
vang digunakan perusahnan-perusshaan penyedia lapangan futsal masih berupa



sistem vang manual, contoh: penjodwalan, pemesanan/broking lapangan, dll,
masih dilakukan secara manual sehingga masih sering terjadi kesalahan,
Untuk ity dalam Tugas Akhir imi akan membuat suatn  sistem

komputerisasi untuk menangani masalah dalam pengaturan jadwal dan booking

Yogvakarta mengpunakan bahasa pemrograman JAVA dan MySql.
2. Sistem komputerisasi vang dibust menyedigkan informasi pemesanan

lapangan dan penjadwalan. Meliputi menu untuk pemesanan lapangan,



penjadwalan lapangan, pengaturan harga, transaksi keuangan perusahaan,
laporan keuangan, dil.

3. Sistem komputerisasi jadwal lapangan futsal ini lebih menitik beratkan
pada pemesanan karena penjadwalan lapangan dilakukan apabila terjadi

pemesanan lapangan sebelumnya,

1.6. Metode Pengumpulan Data

Metode yang digunakan dalam penyusunan yaitu:



l. Metode Observasi
Dalam metode ini penyusun melakukan pengamatan langsung terhadap
manajemen Joglo Futsal Yogyakarta. Dengan tujuan mencari dan
mengumpulkan dats yang diperlukan serta memahami apa yang menjadi

penelitian, rumusan dan batasan permasalahan, metodologi penelitian tentang cara
pengumpulan data - data yang diperlukan, serta sistematika tugas akhir.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang konsep dasar yang digunakan penyusun dalam

BAB I1T GAMBARAN UMUM
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