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INTISARI 

Perkembangan olahraga futsal yang akhir – akhir ini mulai banyak 

peminatnya dan itu berimbas juga pada mulai menjamurnya lapangan – lapangan 

futsal di jogja dan sekitarnya. Melihat hal itu penulis mencoba melakukan 

penelitian di sebuah perusahaan penyedia lapangan futsal yaitu ― Joglo Futsal ― 

yang beralamatkan di Jl. Parangtritis Km. 4 no. 303 Yogyakarta, setelah 

melakukan penelitian penulis memperoleh suatu permasalahan pada perusahaan 

tersebut  yaitu pada penjadwalan lapangan yang sering terjadi kesalahan 

dikarenakan masih dikelola secara manual. Hal itu memunculkan sebuah ide dari 

penulis yaitu membuat suatu sistem komputerisasi penjadwalan lapangan bagi 

perusahaan tersebut dan mendapat apresiasi yang cukup bagus dari pihak 

manajemen ― Joglo Futsal ―. 

 Mungkin aplikasi semacam ini sudah mulai banyak di perusahaan 

penyedia lapangan futsal namun keunggulan dari aplikasi ini, aplikasi dibuat 

sesuai dengan kebutuhan perusahaan tempat penulis melakukan penelitian, 

sehingga akan berguna secara maksimal di perusahaan tersebut. 

 Aplikasi ini berupa aplikasi desktop yang menggunakan bahasa 

pemrograman java dan menggunakan MySQL sebagai penyimpanan data 

basenya. Dan sebagai tools tambahan yaitu tools cetak, yang berguna untuk 

mencetak bukti pemesanan/booking sesuai kesepakatan. 

 

Kata kunci : Futsal, sistem komputerisasi
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ABSTRACT 

Development of futsal sport that end - the end of this started and it's much 

demand from the mushrooming impact also on the field - the field futsal in Jogja 

and beyond. Seeing that the author tried to do research at a leading provider of 

indoor soccer field that is "Joglo Futsal" are addressed in Jl. Parangtritis Km. 4 

no. 303 Yogyakarta, after doing the research the authors obtain a problem in 

scheduling the company is on the ground that often goes wrong because it still 

managed manually. That raises an idea of the author is making a computerized 

scheduling system for the company's field and got a pretty good appreciation of 

the management "Joglo Futsal". 

Such applications may have started many of the provider of indoor soccer 

field, but the advantage of this application, the application is made in accordance 

with the needs of the company where the author doing research, so it will be 

useful to the maximum in the company. 

This application is a desktop application that uses the Java programming 

language and uses MySQL for data storage basenya. And as additional tools that 

print tools, useful to print the proof ordering / booking as agreed. 

 

Key words: Futsal, a computerized system 

 


