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INTISARI 

Pada pintu perlintasan kereta sering dijumpai kemacetan karena 
pengendara motor tidak mengetahui informasi keberadaan kereta sehingga 
diperlukan peringatan berupa tampilan keberadaan jarak kereta. Aplikasi running 
text led display ini digunakan sebagai tampilan peringatan kepada pengendara 
atau orang yang akan menyebrang lintasan kereta api. Pemanfaatan running text 
ini berguna untuk menampilkan informasi kepada pengendara motor bahwa kereta 
berada di jarak berapa kilometer. 

Untuk mengukur jarak kereta tersebut diperlukan sensor ping. Sensor ini 
akan mengukur jarak kereta di jarak berapa kilometer kereta akan datang, setelah 
kereta mendekat pintu perlintasan buzzer akan berbunyi sebagai sistem peringatan 
bahwa kereta sudah dekat. Aplikasi ini merupakan prototype yang 
menggambarkan sesuai kenyataannya. Running text display ini menggunakan 
mikrokontroler ATMega 16 sebagai sistem pengolah data yang masuk. Running 
text led display sebagai penampil informasi jarak kereta kepada pengendara motor 
agar mengetahui jarak kereta itu berada di jarak berapa. Sensor jarak ping untuk 
mengukur jarak kereta dan sebagai pengendali running text. Buzzer sebagai 
peringatan alarm bahwa kereta akan mendekat. 

Untuk membuat aplikasi tersebut digunakan software Bascom AVR. Jika 
sensor telah bekerja sebagai pengukur jarak kereta dan menampilkan jarak 
kedatangan kereta melalui running text sebagai tampilan informasi dan buzzer 
sebagai peringatan alarm maka akan memudahkan dalam sistem peringatan 
palang pintu kereta api. 

Kata Kunci: running text led display, kereta api, mikrokontroler, sensor ping, 
buzzer. 
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ABSTRACT 
 
 

At the door jams are common rail crossings because motorists do not know where 
the train so that the necessary information in the form of appearance of the existence of 
the warning distance trains. Applications running text led display is used as a display of a 
warning to motorists or people who would cross the railroad tracks. Use of running text is 
useful for displaying information to motorists that the train was in how many miles 
distance. 

To measure the distance of the train ping sensor is required. This sensor will 
measure the distance of the train at the distance of how many miles the train is coming, 
after the railway crossing near the door buzzer will sound a warning system that the train 
was near. This application is a prototype that describes the corresponding reality. 
Running text display uses a microcontroller ATMega 16 as the incoming data-processing 
system. Running text LED display as the viewer information distance trains to motorists in 
order to know the distance the train at what distance. Ping distance sensor for measuring 
the distance the train and as a controller running text. Buzzer as a warning alarm that will 
train approaching. 

To create a software application used Bascom AVR. If the sensor has been 
working as a distance measuring and displaying the distance railway trains coming 
through the running text as the display of information and warning buzzer as the alarm 
warning system will facilitate the rail latch. 
 
Keywords: running text led display, railway, microcontroller, sensor ping the buzzer. 
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