BAB I

PENDAHULUAN

adh dapot dijimpo SN

bahkan perumahan. Sehingga banyak orang dalam melakukan pekerjsannya
mempunyai ketergantungan terhadap teknologi informatika seperti komputer,
Perkembangan teknologi komputer yang sangat pesat ini, khususnya di
bidang perangkat lunak. membuat komputer menjadi semakin wser friendly



dan telah menjadikannya sustu kebutuhan bagi kalangan tertentu, misalnya
kalangan bisnis, pemerintahan dan lain-lain. Dalam melakukan pekerjaan
mereka sangal lergantung pada komputer. komputer tidak lagi hanya
digunakan sebagai pengganti mesin tik ataupun alat hitung, namun kini juga

pembuatan  aplikasi-aplikasi yang

tentunya semakin maju sarana dan prasaranya selain itu digunakan juga untuk
menunjang kemajuan suatu perusahaan.
Sistem informasi pengolahan dota vang sudah bisa untuk dijalankan

atau digunakan pada Lembaga tersebut pastinva menghasilkan data yang



benar karena dats-datanya sudah tersimpan dalam suatu  database

pemrograman tersebut. Dengan demikian seorang pegawai tersebut akan lebih

mudah mengolah datanya dalam penginputan, pencarian dan pengeluaran
datanya agsr lebih maju don berkembang dart sistem pengolshan dota

1.4 Maksud Dan Tujuan Penelitian
Maksud dari penelitian ini adalsh
141 Untuk menyusun Tugas Akhir sebagai syarat kelulusan
program Diploma 11T STMIK AMIKOM Yogyakarta.



142 Untuk mencapai gelar Ahli Madya pada jenjang Diploma 11
Jurusan Teknik Informatika.

Adapun Tujuan dan penelitian ini adalah:

1.5.2 Bagi Mahasiswa

1.52.1 Melengkapi Tugas Akhir sebagai syarat menyelesaikan

pendidikan Diploma Tign di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.



1,522 Menambah pengetahuan, pengalaman dan wawasan tentang
pemecahan masalah berdasarkan ilmu pengetahuan yang
diperolch dari STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1523 Melatil dan menyelesaikan masalah dengan mandiri dalam

Metode ini difokukan dengan cara mengamati langsung proses
penanganan/pengolahan  data dan informasi yang dihasilkan saat
menggunakan  sistem pengolahan data sebelumnys. Dalam hal ini
dilakukan bersama dengan pencarian data yang dibutuhkan.



1.6.2 Metode Wawancara
Metode mi dilakukan dengan cara mengadakan tanya jawab kepada

pihak-pihak yang terkait yang dapat memberikan informasi tentang objek

BABIl :LANDASAN TEORI
Bab ini menerangkan tentang konsep dasar teoni yang digunakan
untuk penyusunan tugas akhir yang akan menuju pada



pembahasan masalah, serta dasar teori software yang digunakan
dalam pembuatan aplikasi.

BABI :GAMBARANUMUM




1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Kegiatan Penelitian

NO KEGIATAN September-11 | Oklober-11 | November-11

I fjnjm)n(r{mpmijm

I | Identifikasi masalah

Analisis Kebutuhan
Sistem, Pengumpulan
Data, Penelitian ke

2 | Lembaga
Revisi Konsap,
Desain Rauncangan,
3 | Code Program

Penyusunan Laporan.
4 | Tugas Akhir
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