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INTISARI 

 
Baru-baru ini, dunia gadget didatangi oleh Sistem Operasi Android. Nama 

baik Google yang tidak diragukan lagi juga menjadi salah satu dari keunggulan 
android. Kelebihan android yang satu ini tentu akan susah ditandingi. Nama besar 
google di dunia maya akan membuat konsumen yakin bahwa os mobile ini 
memang os terbaik. Lebih-lebih jika dibandingkan os mobile lain yang belum 
jelas keunggulannya.Keunggulan android berikutnya adalah dukungan penuh 
vendor kelas atas yang kuat. Keunggulan android ini mampu melonjakkan 
popularitas serta kemampuan Android. Selain kemudahan dalam segi integrasi 
teknologi dan popularitas ternyata masih banyak keunggulan lain yang dapat 
diperoleh dari dukungan vendor kelas atas tersebut sehingga memperkuat 
keunggulan android di antara os mobile yang lain. 
 Pemanfaatan Android di dunia pendidikan pun mulai berkembang,  banyak 
aplikasi – aplikasi yang mendidik untuk menunjang pendidikan baik di sekolah 
maupun di luar sekolah. Selama ini pembelajaran Fisika sudah mulai ke 
pembelajaran  interaktif yakni membuat pelajaran fisika kedalam komputerisasi 
misal dengan ada game-game fisika dikomputer, menyelesaikan soal-soal di 
komputerisasi, dan lain-lain secara komputerisasi. 

Sebagai pengembangan dari komputerisasi, maka pada skripsi ini peneliti 
mencoba Merancang Aplikasi Rumus-Rumus Fisika Berbasis Android guna untuk  
mempermudahkan orang untuk belajar secara mobile. 
Kata Kunci : Fisika, Rumus fisika, Aplikasi Android, Android   
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ABSTRACT 
  

Recently, the gadget world was visited by the operating system Android. 
Google's good name which is no doubt also be one of the advantages android. Android 
advantages of this one would be hard to surpass. Google big names in the virtual world 
will make consumers believe that mobile os os is indeed the best. More so than any other 
mobile os not clear superiority. Excellence is the next android full vendor support for a 
strong class. The advantages of this android capable melonjakkan popularity and 
capabilities of Android. In addition to ease of integration in terms of technology and the 
popularity there are still many other advantages to be gained from these top-class vendor 
support that reinforces the benefits of mobile os android among others. 

Use of Android in education began to evolve, many applications which educate to 
support education at school and outside school. During this learning physics has begun 
to create interactive learning that lesson into a computerized physics, with physics 
games, solve problems in computerization, and other computerized. 

As the development of computerized, so in this paper the researchers tried to 
Designing Application Of Physics Formulas with Android Based order to facilitate people 
to study in mobile. 

 
Keywords: physics, physics formulas, android aplication,android. 
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