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INTISARI 

 

Teknologi yang berkembang pesat dari waktu ke waktu dibidang teknologi 
informasi dengan berbagai sarana dan prasarana yang ada dengan berbagai 
penemuan-penemuan ilmiah yang menunjang teknologi informasi itu sendiri, 
dengan demikian semakin meningkat pula kemudahan dan fasilitas yang 
mendukung segala bentuk aktifitas manusia baik dalam menyelesaikan pekerjaan, 
tugas, mencari informasi atau referensi penting secara cepat dan efektif tanpa 
menyita banyak waktu dari aktifitas kehidupan yang lain. 

            Salah satu teknologi informasi yang sering digunakan dalam aktifitas 
sehari-hari yaitu teknologi komputer. Salah satu bidang dari komputer adalah 
multimedia. Tidak diragukan lagi bahwa teknologi multimedia pada masa 
sekarang ini memiliki peran yang besar dalam bidang komunikasi, bisnis, 
pendidikan dan perindustrian karena multimedia dapat menggabungkan teks, 
grafik, animasi, audio dan video. Kelebihan dari multimedia mampu menarik 
indera dan minat karena merupakan gabungan antara pandangan, suara dan 
gerakan yang memberikan kejelasan informasi yang disampaikan kepada 
masyarakat sehingga multimedia merupakan media yang tepat bagi SMA 
Muhammadiyah Wonosobo untuk meningkatkan keunggulan dalam bersaing, 
mengenalkan dan mendistribusikan informasi kepada masyarakat. 

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur 
pengembangan sistem, perancangan naskah, perancangan menu, dan 
Implementasi tampilan program. Program yang digunakan adalah macromedia 
Flash 8 untuk interaktifnya, photoshop untuk desain. Pada kesempatan ini penulis 
mencoba mempraktekkan langsung Analisis Pembuatan Company Profile SMA 
Muhammadiyah Wonosobo menggunakan komputer yang biasa digunakan oleh 
penulis sehingga dapat digunakan oleh SMA Muhammadiyah Wonosobo tersebut. 

  

Kata kunci : Animasi, Indera, Macromedia Flash 8, Company Profil. 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 
 

 

Rapidly evolving technology from time to time in the field of information technology 
with a range of facilities and infrastructure that exist in a variety of scientific discoveries 
that support the information technology itself, thereby also increasing the ease and facility 
that supports all forms of human activity both in completing the work, task, to find 
important information or references quickly and effectively without taking much time from 
other activities of life. 
             One of the frequently used information technology in everyday activities is 
computer technology. One area of the multimedia computer. No doubt that the 
multimedia technology of today has a major role in communications, business, education 
and industry since multimedia can combine text, graphics, animation, audio and video. 
Advantages of multimedia can attract and interest the senses because it is a combination 
of sight, sound and movement that provide the clarity of information conveyed to the 
public so that multimedia is an excellent medium for SMA Muhammadiyah Wonosobo to 
enhance the competitive advantage, introducing and distributing information to the public. 

Design to build these applications include the design of the structure of system 
development, drafting the manuscript, designing menus, and view program 
implementation. The program is used for interactive Macromedia Flash 8, Adobe Audition 
for sound and Photoshop for design. On this occasion, the author tries to put into practice 
immediately Making Company Profile Analysis of SMA Muhammadiyah Wonosobo using 
a computer used by the author so that it can be used by SMA Muhammadiyah Wonosobo 
it. 

 

Keywords : Animation, Senses, Macromedia Flash 8, Company Profiles 
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