BAB 1

PENDAHULUAN

Dalam era globali sepertlant, ngan, teknologi informasi dan
komunikasi telah T ol denl i ' i _': ko A F gk fAn ]i,ﬂghmgl]:
nihak untuk

pendidikan yang sistematy lapat digunakag dan menjadi rujukan nasional,
sehagai upaya membangun individu-individu yang endrung akan keunggulan,
bersemangat juang tinggi, mandiri, pantang menyerah, pembangun dan pembina
jejaring. tanggap terhadap perubahan, inovatif dan menjadi agen perubahan (agent
of change), produktif, sadar mutw, berorientasi global, pembelajar sepanjang
hayat.

Fakia di lapangan, masih terdapat beberapa kendala dalam lingkungan
pendidikan, dalam hal ini lembaga sekolah, yang akan menghambat cita-cita



bangzsa tersebut, diantaranya siswa'siswi tidak bisa mendapatkan informasi secar
tepat, informasi yang di tujukan kepada siswa/siswi dari pihak lembaga sekolah
kurang akurat dan kurang luss, dalam memberikan dan memperoleh informasi
cenderung membutuhkan wakiu yang lama. media pembelajsran materi pelajaran

memenuhi krteria sekolah

(SNP). Untuk menuju pada Sekolah Standar Nasional (SSN) diperlukan standar
proses yang mencakup peningkatan mutu pendidikan dalam hal meningkatkan
kualitas pembelajaran.

Dari latar belakang masalah tersebul, maka peneliti mencoba
meningkatkan mutu pendidikan dengan menggunakan metode pembelajaran £-
Learming guna mewujudkan kualitas, kriteria dan predikat sekolah menjadi



Sekolah Standar Nasional (SSN), sehingga menulis laporan skripsi dengan judul
“ANALISIS DAN PERANCANGAN WEBSITE PADA SD NEGERI
WATUGAJAH DALAM MENUNJANG SERKOLAH STANDAR
NASIONAL®

1.2 Rumusan Masalah

melakukan metode pembelajarin E-Learning dan mendapatkan informasi-
informasi umum yang ada di sekolah, meliputi profil SDN Watugajah
Gunung Kidul, agenda sekolah, artikel, dan galeri foto.

= Aplikasi soffware yang digunakan:

Adobe Dreamweaver CS 3, Adobe Photoshop C5 3. Mysgl server, xampp



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan dari penelitian adalah sebagai berikut:

a. Membantu mewujudkan kualitas, kriteria dan predikat SDN Watugajah

objek yang ditelit.

b. Metode surver

Metode ini dilakukan dengan cara berkomunikasi secara langsung kepada
pihak yang bersangkutan.

€. Metode kepustakaan



Metode ini dilakukan dengan carm membaca lilermtur-literatur yang
berhubungan dengan  objek  scbagsi  bahan pertimbangan  dalam

penyusunan data penulis.

d. Metode kearsipan

(SSN), definisi tentang E-Learning, dasar pembuatan website, dan soffware yang
digunakan.

BAB IHi - ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab im diuraikan tentang bagaimana menganalisa dan merancang system
website E-Learning SDN Watogajah Gunung Kidul, meliputi analisis masalah,
analisis kebutuhan system, analisis kelayakan sysiem, dan perancangan sysiem,



BAB IV - IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Pada bab ini membahas tentang rancangan dan implementasi website E-Learning
SDN Watugajah Gumung Kidul, urutan-urutan pekerjaan, hasil yang diperoleh

BABV - PENLUTUP

A1 Ill!il

dari msalah dalsm a Gt Learning yang akan di

....



L7 Jadwal Rencana Penelltian
Secara garis besar rencana kegiatan penelitian adalah sebagai berikut:

Tabel 1.1 Jadwal Rencana Penelltitan
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