
PEMBUATAN CD PEMBELAJARAN CARA MUDAH 

MEMBENTUK CHORD DENGAN MEMAHAMI  

KONSTRUKSI NADA 

 

SKRIPSI 

 

 

 

disusun oleh  

 

Denny Saputro 

10.22.1206 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 



PEMBUATAN CD PEMBELAJARAN CARA MUDAH 

MEMBENTUK CHORD DENGAN MEMAHAMI  

KONSTRUKSI NADA 

SKRIPSI 

Untuk memenuhi sebagian persyaratan 

Mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

 

disusun oleh  

 

Denny Saputro 

10.22.1206 

 

JURUSAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 



 



 



HALAMAN PERSEMBAHAN  

 

 

Skripsi ini kupersembahkan untuk: 

 ALLAH SWT. Satu-satunya Tuhan penguasa alam semesta. Hanya kepada-

Mu-lah hamba menyembah dan memohon pertolongan, sesungguhnya 

Engkau Maha Kuasa dan Pemurah. 

 Orang tuaku di rumah, trimakasih atas segala dukungan dan do’a yang tak 

pernah terhenti untuk putranya ini. Bapak ibu, makasih banyak yah. Moga 

kalian sehat selalu. 

 Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom terima kasih atas masukan dan bimbinganya. 

 Mahasiswa S1 SI_Transfer angkatan 2010 STMIK AMIKOM, khususnya 

kelas A. Trimakasih banyak yach. 

 Pembaca laporan Skripsi ini yang budiman.  

 Karega Community (Muda Beda Berbudaya). 

 Blueser-blueser di Indonesia. 

 Komunitas Indie Music. 

 Slanker seluruh Indonesia. 

 Dan untuk semua pengikut Andy Timmons, Steve Vay, John Petruci, 

Carina Alfie, Orianthi, Eric Johnson, John Mayall di seluruh dunia. 

 

                          

 

 

 



MOTTO 

 

 Semuanya mungkin, yang ga’ mungkin hanyalah gigit kepala sendiri. 

 Berfikir sebelum bertindak itu bagus namun kalau terlalu banyak berfikir 

akan membuat kamu diam dan tidak bergerak. 

 Kekayaan yang paling utama dalam diri manusia bukanlah harta ataupun 

tahta namun kekayaan sesunguhnya adalah otak dan pikiran. 

 Perjalanan seribu batu itu berawal dari satu langkah, so do something. 
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INTISARI 

 Permasalahan yang diambil dalam skripsi ini adalah adanya kesulitan para 

pemula dalam mempelajari dasar musik yaitu chord. Chord merupakan dasar dari 

semua teknik bermain musik terutama dalam instrumen gitar dan keyboard. Dari 

chord kita bisa memainkan bentuk melodi yang dinamakan dengan arpeggios. 

Selain itu untuk membentuk kita harus paham dengan skala, dari skala kita bisa 

mengetahui tangga nada mayor, minor. Dari 2 tangga nada itu kita bisa melakukan 

pengembangan untuk nantinya bisa masuk ke blues, jazz, ataupun powerchord. 

Dengan memahami konstruksi nada atau sering disebut dengan Chord 

Construction, maka diharapkan para pemula akan memahami tehnik pembentukan 

chord yang bermanfaat dalam pengembangan teknik improvisasi.  

Perancangan dalam pembanggunan aplikasi ini meliputi teknik dasar 

penyusunan tangga nada, interval, pengtahuan fretboard, pembentukan chord serta 

dilengkapi dengan jamtrack untuk meningkatkan skil improvisasi.  

Pada skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

bahasan tersebut dan hasilnya ditujukan untuk melakukan pembahasan dan 

pengkajian tentang Pembuatan CD Pembelajaran Cara Mudah Membentuk Chord 

dengan Memahami Konstruksi Nada.  

 

Kata Kunci : CD Pembelajaran, Teknik Pembentukan Chord, Interaktif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

The problems are taken in this thesis is the difficulty of the beginner in 

learning in the basic musical chord. Chord is the basic of all the techniques to 

play music especially on guitar and keyboard. From the chord we can play the 

melody shape which called arpeggios. In addition to forming we must understand 

the scale, we can find out the scale of the mayor and minor. From the 2 scales 

that we can do for the future development could go into blues, jazz, or 

powerchord. By understanding the chord construction, it is ecpected that the 

novice will understand chord formation technique is useful in the development of 

improvisational techniques.  

 The design in this aplication includes the basic tachnique to establish the 

tone, intervals, fretboard knowledge, chord contruction and equipped with 

jamtrack to improve the skills.   

 In this thesis, the researcher attemp to analyze the key points of the 

discussion and the result are intended for shcolarly debate about The Making 

Learning CD Easy Ways to Establish chord with Understanding Tone 

Construction. 

 

Keyword : Larning CD, Chord Formation Techniques, Interactive.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


