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INTISARI

Company profile merupakan salah satu corporate identity yang isinya
terfokus untuk memberikan informasi mengenai profil suatu perusahaan. Dimana
suatu perusahaan dapat menginterprestasikan perusahaannya pada pihak-pihak
yang terkait misalnya dalam hal kerjasama, investasi, penjualan produk dan lain-
lain. Sehingga dengan adanya company profile diharapkan mampu dijadikan
sebagai alat atau media yang menarik untuk menyampaikan informasi seperti
yang dimaksud diatas. Desain media interaktif adalah salah satu cara yang dapat
digunakan untuk mengemas informasi. Dalam hal ini penulis akan mencoba suatu
desain multimedia interaktif yang diharapkan mampu untuk menyampaikan
informasi yang terkait dalam company profile suatu perusahaan.

Dalam skripsi ini studi kasus yang akan menjadi objek.adalah Discovery
Cafe. Discovery Cafe terletak di kota Yogyakarta yang terkenal sebagai kota
pelgjar dan keramahan budayanya. Hal ini inilah yang mendorong Discovery Cafe
untuk melakukan usaha dibidang cafe. Dengan memiliki gaya interior yang
menawan dan menarik, perusahaan ini sudah cukup di kenal oleh masyarakat dari
para pelajar maupun mahasiswa, mendorong perusahaan ini untuk memberikan
pelayanan terbaiknya bagi para konsumennya.

Dengan suatu perancangan company profile yang berbasis desain
multimedia interaktif diharapkan Discovery Cafe dapat meningkatkan promosi
perusahaan serta membantu memberikan pelayanan informasi kepada stake holder
nya, sehingga untuk ke depannya diharapkan Discovery Cafe dapat memperkuat
indentitasnya menjadi sebuah perusahaan yang lebih baik lagi.

Kata kunci : Company Profile, Multimedia, Desain, Media Interakif.
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ABSTRACTION

Company profile corporate identity is one whose content is focused on providing
information on a company's profile. Where a company can interpret the company
on relevant parties for example in terms of cooperation, investment, sales and
other products. So that the existence of company profile is expected to serve as an
interesting tool or media to convey information as mentioned above. Interactive
media design is one way that can be used to package the information. In this case
| would try an interactive multimedia designi ed to be able to convey
information related to the company profi

ery Cafe. Discovery

ompany profileis based on interactive
is expected to enhance the promotion of en
ion servicesto its stake holders, so for the fut
overy Cafe identity completely become a better

Profile, Multimedia, Design, Interactive Media.
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