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INTISARI

Di era golobalisasi ini, sistem informasi memegang peranan penting dalam aspek
kehidupan yang berguna bagi kepentingan operasional dan manajemen. Dengan sistem
informasi, sebuah institusi dapat memenangkan persaingan. Dengan didukung sistem
informasi maka operasionalnya akan lebih efektif dan manajement pelaporannya akan
lebih mudah dan teratur.

Rumah Makan Bapak H. Basuki selama ini masih melakukan kegiatan wira
usahanya secara manual. Baik itu dalam proses pelayanan, maupun proses mengolah
data penjualan. Hal tersebut sedikit menghambat didalam proses kegiatan wira
usahanya. Dengan menerapkan sistem-informasi Rumah Makan H. Basuki, Insya Allah
kinerjanya akan lebih-optimal dan efisien. Sistem informasi Rumah Makan H. Basuki ini
mendukung segala proses transaksi penjualan yang membuat para pelanggan menjadi
lebih nyaman, selain itu juga dapat memudahkan pemilik rumah makan dalam mengolah
data penjualan.

Pada skripsi ini penelitt mencoba untuk ~menganalisis dan melakukan
perancangan sebuah sistem informasi Rumah Makan H. Basuki guna membantu dalam
mengoptimalkan proses transaksi penjualan pada’ Rumah Makan H. Basuki. Sistem
Rumah Makan H. Basuki ini memiliki keunggulan fitur — fitur yang mempermudah dalam
proses transaksi penjualan. Sehingga membuat para pelanggan lebih nyaman.

Kata-kunci: Sistem informasi, Rumah Makan, Fitur , Perancangan, Client Server
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ABSTRACT

In this golobalisasi era, information systems play an important role in aspects of life for the
interest of operational and management. With the information system, an institution can win the
competition. With the support of the operational information system will be more effective and
Management reporting will more easily and regularly.

Eating Mr H. Basuki for entrepreneurial activity is still doing business manually. Be it in the
service process, and process data processing employee payroll. This was slightly inhibited in the process
of entrepreneurial business activities. By applying information systems Eating H. Basuki, God willing, its
performance will be optimized and efficient. Information systems H. Eating Basuki supports all transaction
processes that make our customers.-become more comfortable with using a Client Server system, the
system is also equipped with a payroll system.

In this thesis research attempts to analyze and design an information system Eating H. Basuki to
assist in optimizing the process of buying and selling employees on the payroll calculation Eating H.
Basuki. Eating the system H. Basuki This has the advantage of the features - features that simplify the
process of buying or selling. So that makes the customer more comfortable.

Key words: Information systems, Eating, Features, Design, Client Server
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