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HALAMAN PERSEMBAHAN 

Tugas akhir ini saya persembahkan untuk : 

 Allah SWT, yang Maha Kuasa yang memberikan segala kenikmatan 

dan kelebihan buatku. 

 Eyang, yang selalu memberi dorongan penuh kepada saya 

 Ibuku, wanita terhebat yang pernah ada. Terimakasih telah 

membesarkan saya sampai saat ini. 

 Ayahku, seseorang yang hebat dalam menjalani kehidupan dan 

pekerja keras. Terimakasih telah mendidik aku selama ini. 

 Chandra wibawa, terimakasih bro wes ngancani nglembur 

 Heru Setyawan dan Chita Lagrita, thaks for supporting me and 

terimakasih juga buat bantuannya,  

 SLB PGRI Minggir, terimakasih atas bantuanya selama ini.  

 FEAT AMSTRONGS FAMILIA, thx brader... 

 Thanks semua buat temen-temen atas bantuannya dan suportnya. 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan hidayatnya 

kepada kita semua sehingga kami dapat menyusun Tugas Akhir ini dengan lancar, 

tanpa halangan apapun .Shalawat dan salam saya panjatkan kepada nabi besar 

junjungan kita yaitu nabi Muhammad SAW. Terimakasih ya Allah atas segala 

rahmatmu selama ini kepada kami. Engkau masih mempertemukan kami dengan 

keluarga kami disini, engkau didik kami sehingga kami bisa menjadi lebih baik dalam 

menjalani kehidupan kami. Terimakasih ya Allah atas semua rejeki Mu yang telah 

Engkau limpahkan kepada saya dan kita semua.  Buat kerdua orangtua ku, 

terimakasih atas supportnya selama ini, terimakasih atas didikanya selama ini, dan 

terimakasih telah rela membiayaiku untuk mencari ilmu sampai saat ini. Saya tidak 

tahu bagaimana cara membalas budi kalian, Love u mom and dad... Buat semua 

teman teman thanks buat supportnya selama ini, semoga kalian setelah lulus dari 

kampus ini 5 tahun lagi saat bertemu sudah menjadi orang sukses semua.. amiiinn ya 

rabbal alamin... Thanks ALL.... 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN KATA PENGANTAR 

 Puji syukur penulis panjatkan kehadapan Allah atas segala rahmat dan 

hidayah-Nya yang telah diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan tugas akhir 

dengan judul “PROFIL SLB PGRI MINGGIR SEBAGAI MEDIA INFORMASI 

BERBASIS MULTIMEDIA”. Tugas akhir ini disusun sebagai salah satu syarat 

guna menyelesaikan studi pada jenjang D3 Jurusan Manajemen Informatika pada 

STMIK “AMIKOM” Yogyakarta. Dalam kesempatan ini dengan segala 

kerendahan hati penulis sampaikan rasa terima kasih sebesar-besarnya kepada 

pihak yang telah membantu, membimbing, sehingga tugas akhir ini dapat 

diselesaikan seperti yang diharapkan, khususnya kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. H. M. Suyanto, M.M selaku Ketua umum STMIK 

“AMIKOM” Yogyakarta. 

2. Ibu Krisnawati,S.si, MT selaku Ketua Jurusan Manajemen Informatika 

STMIK “AMIKOM” Yogyakarta. 

3. Bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom., M.Eng. selaku dosen pembimbing yang 

telah memberikan petunjuk dan bimbingan.  

4. Segenap dosen, staff dan karyawan STMIK “AMIKOM” Yogyakarta yang 

telah membimbing, mengajar penulis, selama dibangku kuliah dan juga 

membantu penulis dalam kelancaran administrasi sampai selesainya tugas 

akhir. 

5. Orang Tua, saudara-saudara beserta keluarga yang selalu mendoakan dan 

memberikan dukungan penuh kepada penulis dibangku kuliah. 



6. Teman-teman yang telah membantu baik secara langsung maupun tidak 

langsung dalam menyelesaikan tugas akhir dengan lancar. Penulis 

menyadari, bahwa dalam penyusunan laporan ini masih terdapat banyak 

kekurangan, baik dalam isi maupun penyampaian materi. Oleh karena itu 

dengan segala kerendahan hati penulis bersedia menerima kritik dan saran, 

serta masukan yang bersifat membangun agar selanjutnya tugas akhir ini 

menjadi lebih baik. Harapan penulis semoga tugas akhir ini berguna bagi 

penulis dan semua pihak yang membutuhkan. 

 

Yogyakarta, 09 Februari 2012 

 

       Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



INTISARI 

 Teknologi informasi merupakan kebutuhan pokok manusia dalam 
memenuhi kebutuhan informasi. Teknologi informasi akan mempermudah 
penyampaian suatu informasi sehingga akan lebih mudah, lebih cepat, lebih luas 
penyebarannya, dan lebih lama penyimpanannya.  

Penyampaian informasi dapat memberikan kemudahan dan gambaran 
suatu hal sehingga akan lebih mudah dalam pemahaman dan penyampaian suatu 
informasi. Informasi yang dimaksud adalah informasi profil Sekolah Luar Bisa 
PGRI Minggir. Seiring dengan perkembangan pemanfaatan teknologi dalam 
memudahkan penyampaian informasi, profil tersebut akan dapat dimanfaatkan 
sebagai media promosi ataupun media penyampaian secara lebih luas. Pembuatan 
profil sesuai dengan aplikasi teknologi informasi dalam bidang pendidikan. Belum 
adanya profil SLB PGRI Minggir dalam bentuk digital menjadi salah satu hal 
yang menarik dalam pengaplikasian teknologi informasi dibidang pendidikan 
khususnya sekolah luar biasa. 

Rancangan profil yang disusun meliputi visi dan misi, struktur organisasi, 
tenaga pengajar, ilustrasi kegiatan belajar mengajar, kegiatan ekstrakulikuler, dan 
prestasi sekolah. Penulis menggunakan software microshoft office 2007, 
macromedia director 2004, windows xp sp2 profesional, adobe photoshop cs3. 

Kata kunci : Profil Perusahaan, CD interaktif 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 

Information technology is a basic human needs in meeting the information 
needs. Information technology will facilitate the delivery of the information so it's 
easier, more faster, widely spread, and for longer storage. 

Submission of information can provide convenience and a picture of it so 
it will be easierin the understanding and delivery of information. The information 
referred to is the profile information may PGRI Move Special School. Along with 
the use of technology in facilitatingthe delivery of information, the profile will be 
used as a promotional media and media delivery more broadly. Profiling 
according to the application of information technology in education. The absence 
of SLB profiles PGRI Move in digital form to be one of the interesting things in 
the application of information technology in education, especially special schools. 

The draft profile is compiled covering the vision and mission, 
organizational structure,faculty, illustrations of learning, extracurricular 
activities, and school performance 

Keyword : Company profile, interactive CD 
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