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INTISARI 

 Teknologi informasi merupakan kebutuhan pokok manusia dalam 
memenuhi kebutuhan informasi. Teknologi informasi akan mempermudah 
penyampaian suatu informasi sehingga akan lebih mudah, lebih cepat, lebih luas 
penyebarannya, dan lebih lama penyimpanannya.  

Penyampaian informasi dapat memberikan kemudahan dan gambaran 
suatu hal sehingga akan lebih mudah dalam pemahaman dan penyampaian suatu 
informasi. Informasi yang dimaksud adalah informasi profil Sekolah Luar Bisa 
PGRI Minggir. Seiring dengan perkembangan pemanfaatan teknologi dalam 
memudahkan penyampaian informasi, profil tersebut akan dapat dimanfaatkan 
sebagai media promosi ataupun media penyampaian secara lebih luas. Pembuatan 
profil sesuai dengan aplikasi teknologi informasi dalam bidang pendidikan. Belum 
adanya profil SLB PGRI Minggir dalam bentuk digital menjadi salah satu hal 
yang menarik dalam pengaplikasian teknologi informasi dibidang pendidikan 
khususnya sekolah luar biasa. 

Rancangan profil yang disusun meliputi visi dan misi, struktur organisasi, 
tenaga pengajar, ilustrasi kegiatan belajar mengajar, kegiatan ekstrakulikuler, dan 
prestasi sekolah. Penulis menggunakan software microshoft office 2007, 
macromedia director 2004, windows xp sp2 profesional, adobe photoshop cs3. 

Kata kunci : Profil Perusahaan, CD interaktif 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 

Information technology is a basic human needs in meeting the information 
needs. Information technology will facilitate the delivery of the information so it's 
easier, more faster, widely spread, and for longer storage. 

Submission of information can provide convenience and a picture of it so 
it will be easierin the understanding and delivery of information. The information 
referred to is the profile information may PGRI Move Special School. Along with 
the use of technology in facilitatingthe delivery of information, the profile will be 
used as a promotional media and media delivery more broadly. Profiling 
according to the application of information technology in education. The absence 
of SLB profiles PGRI Move in digital form to be one of the interesting things in 
the application of information technology in education, especially special schools. 

The draft profile is compiled covering the vision and mission, 
organizational structure,faculty, illustrations of learning, extracurricular 
activities, and school performance 

Keyword : Company profile, interactive CD 
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