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INTISARI 

 

Alih Aksara Arab ke Latin adalah perubahan bahasa dari bahasa arab ke 
ejaan bahasa Indonesia. Kata dari bahasa Arab yang diserap ke dalam bahasa 

Indonesia mengalami penyederhanaan atau perubahan, baik dalam hal penulisan 
maupun pengucapannya. Pedoman Alih Aksara Arab – Latin ini bertujuan untuk 

memberikan pedoman bagaimana menulis bahasa arab ke latin (ejaan dalam 
bahasa Indonesia) dengan baik dan benar.  Alih aksara Arab dalam ejaan bahasa 
Indonesia diatur dalam Surat Keputusan Bersama Menteri Agama dan Menteri P 

dan K Nomor 158 tahun 1987 - Nomor: 0543 b/u/1987. Pada zaman modern 
sekarang ini hampir semua memiliki telpon genggam. Aplikasi mobile juga 

sedang berkembang pesat saat ini. Banyak aplikasi yang te lah dibuat untuk 
memudahkan pengguna dalam mempelajari sesuatu.  

Alih Aksara Arab ke Indonesia sangatlah penting untuk memberikan bekal 

bagi umat muslim. Dengan pelafalan bahasa Arab yang benar dapat bermanfaat 
dalam membaca Al-Qur‟an. Dikarenakan jika pelafalan berbeda maka makna dan 

artinya juga berbeda. Untuk memudahkan dalam hal pembelajaran maka dibuatlah 
pedoman alih aksara Arab ke latin yang bersifat mobile. 

Aplikasi yang dibuat dapat digunakan sebagai alternative pembelajaran alih 

aksara Arab ke latin. Dalam hal penggunaan, aplikasi ini dibuat sedemikian rupa 
sehingga lebih praktis, lebih efisien, dan dapat digunakan ataupun dipelajari 

dimanapun dan kapanpun. 
 

Kata Kunci : Alih Aksara, Arab, Indonesia, J2ME, Netbeans 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 
 

 
 



 

 

 
 

ABSTRACT 

 
Transliteration of Arabic into Latin is a language change to the spelling of the 

Arabic language Indonesian language.  Words absorbed from Arabic into Indonesian 

experience simplification or changes, both in terms of writing and pronunciation. Arabic 
transliteration - Latin aims to provide guidance on how to write Arabic into Latin (the 
spelling in the Indonesian language) properly. Rather Arabic script in the Indonesian 

spelling stipulated in the Joint Decree of the Minister of Religious Affairs and the Minis ter 
of Education and No. 158 of 1987 - Number: 0543 b/u/1987. In the modern era is now 
almost all have mobile phones. Mobile applications are also emerging at this time. Many 

applications have been made to facilitate the user in learning something.  
Transliteration of Arabic to Indonesia is crucial to provide supplies for the Muslims. 

With the correct pronunciation of Arabic can be useful in reading the Qur'an. Because if 

the pronunciation is different then the meaning and the meaning is different. For ease in 
terms of learning, there was made the mobile application as a guideline Arabic -Latin 
transliteration.  

Applications created can be used as an alternative to learning the Arabic -Latin 
transliteration. In terms of usage, the application is made in such a way that is more 
practical, more efficient, and can be used or studied anywhere and anytime.  

 
Keywords: Transliteration, Arabic, Indonesia, J2ME, Netbeans  
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