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INTISARI 

 

Sebagai sekolah menengah kejuruan di Yogyakarta, SMKN 2 

Yogyakarta berperan dalam pengembangan ilmu pengetahuan khususnya di 

bidang adaptif dan normatif. Selama ini semua proses pembelajaran di 

SMKN 2 Yogyakarta kurangnya pemanfaatan internet, dengan kata lain 

bahwa proses belajar mengajar antara siswa dengan guru hanya dapat 

dilakukan dengan syarat terjadinya pertemuan antara siswa dengan guru di 

dalam kelas.  

Jika pertemuan antara siswa dengan guru tidak terjadi maka secara 

otomatis proses pembelajaran pun tidak dapat dilaksanakan. Selain itu 

proses transfer ilmu pengetahuan hampir sepenuhnya dilakukan di dalam 

kelas yang menyebabkan transfer ilmu pengetahuan bisa terlambat jika 

pertemuan tidak terjadi. Keadaan seperti ini sangat jelas dapat menghambat 

proses pembelajaran di SMKN 2 Yogyakarta yang dapat berakibat 

berkurangnya pemahaman siswa terhadap suatu materi pelajaran. 

Dengan adanya aplikasi e-learning, diharapkan dapat membantu 

masalah yang dihadapi guru dan siswa di luar jam pelajaran, seperti 

kurangnya waktu komunikasi antara guru dan siswa, pencarian informasi 

mengenai materi yang diajarkan, dan tentunya untuk memudahkan guru 

dalam pemberian materi kepada siswa. 
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ABSTRACT 

As a vocational high school in Yogyakarta, Yogyakarta SMKN 2 plays a 

role in the development of science, especially in the field of adaptive and 

normative. So far all of the learning process in SMKN 2 Yogyakarta lack of 

use of the Internet, in other words that the learning process between 

students and teachers can only be made provided that the meeting between 

students and teachers in the classroom.  

If a meeting between students and teachers do not happen automatically 

learning process was not feasible. Besides knowledge transfer process is 

almost entirely done in the classroom that lead to knowledge transfer can 

be delayed if the meeting did not happen. Such a situation is very clear to 

inhibit the learning process in SMKN 2 Yogyakarta which could result in a 

decrease in students' understanding of subject matter.  

With the application of e-learning, is expected to help the problems facing 

teachers and students outside class hours, such as the lack of 

communication between teachers and students, the search for information 

on what is taught, and of course to facilitate teachers in the delivery of 

materials to students.  
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