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Intisari  

Semakin  berkembangnya teknologi transportasi di dunia membuat kita 
semakin banyak pilihan untuk berkendara sampai tujuan. Hal itu juga 
menimbulkan beberapa dampak kepada lingkungan akibat dari gas buangan yang 
bisa menimbulkan global warming. Sehingga sebagian dari masyarakat kembali 
memilih transportasi yang ramah lingkungan salah satunya sepeda.  Dengan 
sedikit modifikasi sepeda tidak hanya menjadi alat transportasi tetapi juga untuk 
bergaul dan bersosialisai dengan komunitas contohnya yang sedang trend saat ini 
adalah sepeda fixie.  

Adanya perbedaan mekanisme pada fixed gear menjadikan sepeda fixie 
tidak seperti sepeda kebanyakan dalam hal mengendarai, mengerem dan bahkan 
dalam merakitnya. Pada skripsi ”CD PEMBELAJARAN TEKNIK DASAR 
SEPEDA FIXIE BERBASIS MULTIMEDIA” penulis menayangkan beberapa 
teknik dasar sepeda fixie agar pengguna dapat dengan mudah memahami 
bagaimana mekasnisme, mengendarai dan pengereman sepeda fixie. Selain itu 
terdapat simulasi perakitan sepeda fixie yang bertujuan agar pemula dengan 
mudah membuat rancangan sepeda fixie sesuai dengan keinginannya sendiri.  

Aplikasi yang digunakan untuk perancangan skripsi ”CD 
PEMBELAJARAN TEKNIK DASAR SEPEDA FIXIE BERBASIS 
MULTIMEDIA” adalah Adobe Flash CS3 dalam perancangan animasi, Adobe 
Photoshop CS3 untuk editing gambar dan Goldwave 5.56 untuk editing suara. 
Pembahasan dalam aplikasi hanya membahas bagaimana mekanisme fixie, 
komponen pada sepeda fixie, cara mengendarai, cara pengereman, dan simulasi 
perancangan sepeda fixie interaktif.  
 

Kata kunci : multimedia, cd pembelajaran, sepeda fixie. 
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Abstract 
 

The continued development of transportation technology in the world 
makes us more and more options to drive to destination. It also raises some 
impact to the environmental consequences of exhaust gases that can cause global 
warming. So that part of society again choosing environmentally friendly 
transportation one of them bicycles. With a little modification bikes are not only 
transportation but also to mingle and socialize with the community for example, 
that the current trends is to bike fixie.  

The differences in the gear mechanism that makes the bike fixie fixed 
unlike most in terms of riding a bike, braking and even in assembled. In the thesis 
" TUTORIAL CD FOR FIXIE BICYCLE BASIC TECHNIQUES BASED ON 
MULTIMEDIA " the authors show some basic techniques fixie bike so that users 
can easily understand how the mechanism;, fixie bicycle riding and braking. In 
addition there fixie bike assembly simulations that aim for beginners to easily 
create fixie bike design in accordance with his own.  

Application used to design thesis "TUTORIAL CD FOR FIXIE BICYCLE 
BASIC TECHNIQUES BASED ON MULTIMEDIA" is Adobe Flash CS3 in 
animation design, Adobe Photoshop CS3 for image editing and Goldwave 5.56 for 
editing sound. The discussion in the application only discuss how the mechanism 
fixie, fixie bike components on, how to drive, how to brake, fixie bicycle design 
and interactive simulation.  
 

Keywords: multimedia, tutorial cd, fixie.  
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