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INTISARI

Perkembangan media massa saat ini sangatlah pesat tidak dibatasi ruang dan
waktu. Dunia maya atau internet membuat informasi menjadi sangat mudah
didapatkan. Masyarakat dapat dengan mudah mengakses informasi apapun melalui
berbagai macam media saat ini, perkembangan mode dan fashion pun menjadi sangat
cepat menyebar keseluruh wilayah Indonesia. Begitu pula perkembangan distro saat
ini yang sangat pesat dan diikuti persaingan yang kompetitif membuat para
pengusaha distro berupaya membuat company profile yang menarik untuk melakukan
kerja sama antar distro. Dari sekian banyak company Profile distro hanya sedikit
company profile yang berbasis multimedia dan terkesan begitu saja.

Berlatar belakang masalah diatas maka kami berupaya mengembangkan
company profile yang berbasis multimedia yang isinya lebih menarik, praktis dan
efisien. Karena itulah disini kita mencoba membuat aplikasi Company Profile yang
berbasis multimedia-interaktif dimana kami menggunakan software Macromedia
Director MX. Aplikasi Company Profile yang kami buat menggabungkan unsur-
unsur multimedia antara lain video, gambar, text, audio, dan animasi sehingga
menghasilkan aplikasi Company Profile yang menarik, easy-used, dan interaktif.

Hasil yang kami dapatkan terbukti mempermudah media promosi bagi
perusahaan-perusahaan, bisa juga dijadikan proposal saat ingin melakukan kerja sama
dengan perusahaan lain. Dalam hal ini kita bisa dengan mudah melihat katalog-
katalog produk perusahaan. Di aplikasi ini juga terdapat sejarah perusahaan sehingga
kita bisa melihat perkembangan perusahaan tersebut dari saat dibangun sampai saat
ini.

Kata kunci: Company Profile, Multimedia, Aplikasi, Perusahaan.



ABSTRACT

The development of mass media today is very fast and time is limited space.
Cyberspace or the internet makes it very easy to obtain information. Community can
easily access any information through various media at this time, the development of
fashion and fashion became very quickly spread all over Indonesia. Similarly, the
development of the current distribution is very rapid and followed a competitive
competition to entrepreneurs trying to create a company profile distributions of
interest for cooperation between distros. Of the many little distro company Profile-
based multimedia company profile and seem just like that.

Background of the above problem we seek to develop multimedia-based
company profile that it is more attractive, practical and efficient. That's why we are
here trying to make the application Company Profile-based interactive multimedia
where we use the software Macromedia Director MX. Company Profile application
that we made incorporate multimedia elements such as video, images, text, audio,
and animation to produce applications Company Profile attractive, easy-used, and
interactive.

Our results proved easier to get media campaigns for companies, can also be
used as a proposal as to make cooperation with other companies. In this case we can
easily see the company's product catalogs. In this application there is also the
company's history so that we can see the development of the company is currently
built to date.

Keywords: Company Profile, Multimedia, Applications, Company.


