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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi yang semakin berkembang memberikan
pengaruh di segala bidang, adapun komputer merupakan peralatan yang
diciptakan untuk mempermudah pekerjaan manusia memberikan andil besar
dalam mendukung perkembangan tersebut.

Penulisan skripsi ini;» penulis buat berdasarkan studi kasus di Distro
Magnum. Banyak sekali kendala yang dihadapinya, diantaranya pencatatan data
transaksi penjualan-dan sistem pembayaran yang masin manual atau belum tertata
dengan baik sehingga sering adanya arsip pembayaran yang hilang, sehingga
dapat mengakibatkan kesalahan pada waktu penyimpanan data yang dibutuhkan
untuk menunjang proses operasional. Misalnya saja kesalahan dalam mencatat
mencatat barang yang keluar maupun barang yang masuk.

Melihat kenyataan itu, penulis mencoba membantu untuk mengatasi masalah
dalam sistem penjualan dengan cara membuat sistem yang masih manual menjadi
sistem yang sudah terkomputerisasi untuk mempermudah proses input, edit,
maupun penyimpan data. Selain bisa menghemat waktu dan tenaga, diharapkan
juga dengan adanya sistem yang sudah terkomputerisasi ini dapat menghemat
biaya-yang akan dikeluarkan. Untuk merancang program ini, penulis membuat
rancangan masukan yang berisi proses input data barang, proses transaksi
penjualan, dan proses rancangan yang menghasilkan laporan-laporan yang
berhubungan dengan transaksi yang terjadi. Disini penulis juga menggunakan
software Visual FoxPro 9.0 yang memiliki kelebihan, diantaranya sarana akses
data yang lebih cepat dan multi user serta tampilannya yang menarik.

Kata Kunci : Aplikasi Penjualan, Penjualan Distro
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ABSTRACT

Development of information technology's growing influence in all areas,
while computers are tools created to facilitate human work contributed greatly to
support this development.

Writing this thesis, the author made based on case studies in the Distro
Magnum. There are so many. obstacles it faces, including data recording sales
transactions and payment systems-are still manual or not yet well-organized so
that frequently the‘payment records are missing, so that it can.lead to errors in
the data storage required to support operational processes. For example, errors
in recording record goods entering and goods out.

Looking at these facts, the authors try to help to resolve problems in system sales
by creating a system that is still @ manual system that has been computerized to
facilitate the process of input, editing, and data storage. In addition to saving time
and effort, Is also expected to have a computerized system that can save costs to
be incurred. To design this program, the author makes the design input that
contains the item data input, process sales transactions, and the design process
that generates reports relating to the transactions. Here the authors also use the
Visual FoxPro 9.0 software has its advantages, including the means faster data
access and multi-user and it looks interesting.

Keywords: Applications Sales, Sales Distro
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