BAB 1
PENDAHULUAN

i salah satunya

dischabkan olch pengolahan dats yang kurang akurat den tidak terkomputerisasi.

Teknologi juga berpengaruh terhadap customer serta kinerja pegawai
terutnma di bagian kasir dan bagian imentary. Pekerjaan okan cepar di selesaikan
dun meminimalkan kesalshan Tanpa teknologi pengerjaan akan menjadi lambat

dun persentase kesalahan akoan lebih besar.



Guna menorik pelanggan di disiro perlu melakukan berbagni hal yang
menarik dan memikst pelangpan, terutams dalam segi peloyanon. Tingginva
kunlitas peloyonen membunt pelanggan ston cusfomer merasa betnh di distro dan
skan sering kembali untuk shoping. Pendapatan di distro akan meningkat dan
customer makin banyak yang datang. Custgfmer menginginkon pelayanan yang
ramah dan cepat, karcaihy kasir hasile bekerja dengin, ccpat schingza customer

2. Prosgs
Deng

memerlukan satu prog;

kan lebih t'qﬂ."di[‘l.h‘l mtou dirnput kedalom komp

3. Proses untuk laporan akon lebih cepat selusai korena data wvang sudah
dimasukkan atsu diinput akan scgera dapat diproses sesuai dengan program
yang telah dirancang tanpa harus menggunakan berbagsi buku-buku catatan
mara] lainmya,



Herdosarkan  hal ferscbut diatas, penulis mencoba memberikan  sediki
sumbangsih  pemikiran tentang pengolahan data berbasis komputer dengan
menggunakon bahasa pemprograman Visual FoxPro 9.0,

L4, Tujuan Penelitian



I. Schapmi salnh satn syamt untuk kelulusan pads Program Strata Satu (S1)
Program  Studi Tekmk Informatika pada Sekolah Tingm Manajemen

Informatika dan Kompuater *AMIEOM® {STMIK AMIKOM) Yogvokarta.

2. Menganalisis perancangan aplikasi / program penjualan distro.

apabila ditempatkan di duna kera.



1.6, Metode Pengumpulan Dats
Guna Mendapatkan data-data vang dapat menunjang penyusunan skripsi ini,

penulis mengeunakan beberapa metode penelitian sebapai berikut -

. Pengamain Langsung (EMservation )

perumuszn maselah, manfast penelition, tinjuan pustaka, metode
penclitian, sistemotiks penulisan.

Beb 11 : Londasan Teori.



Bab 1 menguraikan tentang teon yang digunakon sehagan dusar
pengombilan keputusan, peralatun yang digunakan, dan sofiware
yang dizunakan dan masing-masing teori akan dijelaskan secara
Bab 111 ; Analisis dan Perancangan Si
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