BAB 1

PENDAHULUAN

langsung. Hal ini sangatlah tidak efekiif dikarenakan ruang lingkup yang terbatas,
Oleh karenn itu saya sebagal penulis terdorong untuk melakukan pembaharuan
dengan cara membuat suatu sistem sosialisasi vang lebih efekiif’ khususnyva di
bidang sosial kemanusiaan. Dengan mengadakan penelitian di PMI CABANG

KABUPATEN SLEMAN. Sama halnva dengan kebanyakan organisasi vang lain



Fd

PMI dalam hal mensosialisakan kegiatan terutama donor darah masih saja
miengrunakan cara ataupun metode interaksi lanpsung. sehingga Kurangnyva minot
atuu kesadaran masyaraknt untuk melakukan pendonoran darah.

Dengan  pemanfiatan  menggunakan  sistem  komputerisasi  berbusis

suntu komputerisasi berbasts multimedia untuk membantu memberikan informasi

khususnya dalam hal mensosialisasikan kegintan donor darph PMI Cabang
Kabupaten Sleman. Permasalahan vang dibadapi adalah “Bagaimana membiat
video animasi 2D vang dapat membanty PMT Cabang Kabupaten Sleman dalam

Rl mensosiolisasiban donor darah bepada mavvarakar .



1.3 Batasan Masalah
Dari rumusan masalah tersebut di atns, agar hasilnva lebih maksimal,
maks penulis membatasi permasalahan yang ada pada pembustan video animasi

tersebut. Adapun software yang digunaksn penulis untuk mendesain aplikasi

3. Menerapkan ilmu yang diperoleh di STMIK AMIKOM Yogvokarta dan

menambah pengetahuan sertn pengalaman penulis sebelum berada di dunia
kerju.



L5 Manfaat Penclitian
Selain dari tujusn penelitian ini jugs mempunyai manfast, adapun
beberapa manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Melatth pola pikir penulis agar mampu mengonaliss masalah hinggn
menemukan solusi dan pemecahar

beberapa metode pengun

1. Metode Observasi
Metode ini secars langsung melihat, mengamati, dan mencermati proses.
maupun keadsan yvang berlanpsung pada objek penclition yaitu PMI Cabang

‘Kabupaten Sleman,



2. Metode Interview | Wawancara §

Dengan metode interview ( Wawancara ) penulis melakukan tanya jawab
secarn langsung  kepada pihok yang  bersangkutan/dibumubkan, untuk
memperoleh data yang diperiukan.

3. Metode Literatur




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematiks penulisan tugas akhir dapat dipaparkan secara singkat sebagai
berikut :

yang telah dibuat.

BABYV PENUTUP
Dalam bab ini berist tentang kesimpulan, saran dan kritik

wang bersifat membangun dari pihak pembach maupun penggunsan
aplikasi tersebut.



Tabel 1.8 Rencana Kegiatan

September November Diesember Januari Febuari
2011 2011 2011 2011 2011
2134|0123 (4|1 (|2](3 2|3 213

1. Persapan

2. Observasi dan
Pengumpulan data

3. Analisis Data

4. Perancangan
SusLerm

5. Desun Program

6. Uji coba Progrim

Pembuitan
Laporan
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