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INTISARI 

 

Dengan seiring bertambahnya kemajuan teknologi dewasa ini, masyarakat 

Indonesia semakin menyadari akan pentingnya peranan komputer khususnya 

dibidang multimedia. Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu informasi 

menjadi lebih indah dan hidup. Dari sini dapat disimpulkan bahwa dengan 

multimedia, penyajian informasi yang dihasilkan akan lebih mudah dipahami dan 

dapat diterima dengan baik oleh masyarakat luas. 

PT.Monex Investindo Futures Yogyakarta merupakan perusahaan pialang 

berjangka yang bergerak dibidang trading online.Perusahaan ini didirikan atas dasar 

bahwa perkembangan dalam dunia bisnis makin bervariasi dan sangat kompleks 

khususnya dalam dunia bisnis trading online. Banyak masyarakat luas yang belum 

mengetahui dan mengenal lebih dalam tentang perusahaan pialang berjangka dan 

bagaimana cara menjalankan bisnisnya. Hal ini dikarenakan masih terbatasnya sarana 

penyampaian informasi yang digunakan berupa selebaran brosur, oleh sebab itu 

penulis berkeinginan untuk membuat aplikasi multimedia sebagai sarana informasi 

pada PT.Monex Investindo Futures Yogyakarta. 

Dengan pembuatan aplikasi multimedia ini diharapkan kepada para investor 

khususnya maupun masyarakat luas yang ingin memulai bisnis trading online dapat 

lebih jelas mengetahui tentang informasi bagaimana menginvestasikan dananya, 

melakukan transaksi jual beli secara online dan keuntungannya sampai dengan 

informasi yang lainnya. 

 

 

Keyword: Multimedia Application System 

 

 

 

 

 

 



xvii 
 

xvii 
 

ABSTRACT 

 

With a concomitant increase in the advancement of technology today, the 

people of Indonesia are increasingly recognizing the importance of the role of 

computers in particular in the field of multimedia. Multimedia applications are able 

to produce aninformation become more beautiful and alive. From this it can be 

concludedthat with multimedia, presentation of the information generated will be 

more easily understood and well received by the public. 

PT.Monex Investindo Futures of Yogyakarta is a futures brokerage firm 

engaged intrading online.Perusahaan was established on the basis that developments 

in the business world is increasingly varied and complex, especially in the world of 

onlinetrading business. Much wider community who do not know and know more 

about the futures brokerage companies and how it does business. This is due to very 

limitedmeans of delivering information leaflets to be used in the form of brochures, 

and therefore the author intends to create multimedia applications as a means of 

information on PT.Monex Investindo Futures of Yogyakarta. 

With the creation of multimedia applications are expected to investors in 

particularand the general public who want to start a business online trading can be 

moreclearly aware of information on how to invest funds, make buying and selling 

online and the benefits to other information.  
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