BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

diperlengkap dengan suara. Selain itu, dengan aplikasi multimedia suatu instansi atau
produk juga bisa dipromosikan melalui sebuah iklan yang menarik. Masyarakat juga
lebih mudah dalam mengenal suatu instansi atay produk yang ditawarkan tersebut.



dihasilkan akan lebth mudah dipahami dan dapat diterima dengan baik oleh
masyarakat.

PT Monex fnvestindn Futures adalah sebuah perusahaan pialang berjangka

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan masalah yang ada, batasan masalah yang diambil adalah tentang
produk-produk yang ditawarkan oleh PT.Monex fnvestindo . antara lain .

o Sistem Trading : Monex Mobile Trader, Monex Trader



Forex Trading : Produk Forex, Keuntungan dan Keunggulan,

Komoditi Trading : Investasi Emas, GOLDGR, Minyak sawit mentah, Olein

1.4.1 Tujuan Penclitian

kelulusan jenjang Diploma [II (D3) Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan
Komputer *AMIKOM” Yogyakarta.



1.4.2  Manfaat Penelitian

a. Mempraktekkan secara langsung di lspangan teori-teori yang diperoleh
dikampus.

Penelitian ini akan d

digunakan penulis. yaitu:
1. Penelitian Pustaka (Library Research)

Penelitian yang dilakukan penulis di perpustakaan untuk mendapatkan data

vyang feoritis. Dalam hal ini yang harus diperhatikan adalah subjek vang diteliti,




yaitu buku bacaan yang menjadi pembahasan dalam membuat aplikasi
Multimedia Player.
2. Pengumpulan data-data pendukung

i e I:II.II.[ 1ﬂpﬂl‘l.l1 [Elllﬂﬂg



Agar penyusunan laporan tugas akhir lebih mudah dimengerti dan tersusun

dengan baik. maka akan disajikan dalam lima bab yang masing-masing bab akan

dijelaskan secura garis besar sebagai berikut :
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