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INTISARI 
Informasi merupakan salah satu kebutuhan masyarakat yang utama di era 

yang modern ini. Informasi begitu perlu untuk didapatkan, disebarkan dan 
dipertukarkan antara satu pihak dengan pihak lain untuk memenuhi kebutuhan 
hidup manusia. Saat ini manusia telah dengan mudah mendapatkan informasi 
yang diinginkan melalui beberapa media, salah satunya adalah internet yang 
merupakan hasil dari kemajuan teknologi informasi yang terus berkembang 
karena beragam kemampuan yang dimilikinya. 

 
Aplikasi berbasis website merupakan bentuk aplikasi yang tepat untuk 

mempermudah penyampaian informasi secara cepat, tepat dan akurat. Situs 
website menampilkan informasi-informasi tentang segala sesuatu yang ada di 
belahan dunia tanpa mempedulikan seberapa jauh jangkauannya. Dengan website, 
seseorang dapat dengan mudah mendapatkan segala informasi yang dibutuhkan 
dengan cepat dan mudah. 

 
Saat ini web tidak semata-mata digunakan untuk menampilkan berbagai 

informasi saja, namun fungsi website juga semakin bertambah luas seiring dengan 
tuntutan dan kemajuan teknologi yang berkembang. Website mulai banyak 
digunakan sebagai sarana untuk mengambil data ataupun interaksi dari user yang 
mengunjungi. Hal inilah yang menjadi dominan bagi kami untuk melakukan 
pembuatan situs website swift english school melalui media internet yang 
sekarang semakin berkembang sesuai dengan perkembangan teknologi di dunia 
informasi yang semakin cepat. 
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ABSTRACT 
 

Information is one of the major public needs in this modern era. Normally 
necessary to obtain information, disseminated and exchanged between one party 
and another party to meet the needs of human life. When this man has easily get 
the desired information through multiple media, one of which is the internet which 
is a result of advances in information technology that continues to grow because 
of its diverse capabilities. 

 
Web-based application is an appropriate application form to facilitate the 

delivery of information quickly, precisely and accurately. Web site displays 
information about all things that exist in parts of the world regardless of how far-
reaching. With a website, one can easily obtain all the information you need 
quickly and easily. 

 
Nowadays web is not merely used to display various information, but the 

function of the website also expanded along with the demands and evolving 
technological advances. Website is more often used as a means to retrieve data 
from user interaction or a visit. This has become dominant for us to make site 
creation swift english school website via the Internet is now growing in 
accordance with the development of information technology in the world faster. 
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