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INTISARI

Tekhnologi Informasi di era saat ini tidak dipunmgkagi sangat besar
pemanfaatanya untuk mencukupi kebutuhan Informeasind dunia usaha. Hal ini
ditunjang dengan kemudahan akses ataupun pengobitanmenjadi sebuah
informasi. Sistem informasi dapat merupakan konsitexatur apapun dari orang
— orang,hardware software jaringan komunikasi, dan sumber daya data yang
mengumpulkan, mengubah, dan menyebarkan informasiand sebuah
Perusahaan.

Ketidak akuratan informasi yang dihasilkan dari teys informasi
penjualan dapat menimbulkan masyarakat kecewa seet@yebabkan kantor
tidak mendapatkan laperan penjualan dengan tepatcepat misalnya laporan
barang yang terjual dan barang yan dititipkan sigbplier Dalam era globalisasi
dan_teknologi saat ini, penggunaan komputer mepaebagai salah satu alat
teknologi informasi yang sangat dibutuhkan kebemadga dan hampir disetiap
aspek kehidupan.

Butik Studio Mode yang terletak di Yogyakarta ini membutuhkan sébua
sistem aplikasi, guna melakukan transaksi penjualam pembuatan laporan.
Dimana sering terjadi kesalahan-kesalahan terhpelgawai yang bertugas dalam
mendata pencatatan laporan, berdasarkan dari detaydng akan di proses
menjadi suatu sistem informasi yang dapat menunjeigncaran pengolahan
data penjualan. Software ini dibuat menggunakhorosoft SQL Server 2000
untuk databasedan Microsoft Visual Basic 6.0 sebaganl-nya.

Kata Kunci : Sistem Penjualan Tunai
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ABSTRACT

Information technology in the current era no doubt very large pemanfaatanya to
meet the need of information in the business world. This is supported by easy access to a
data processing or information. Information system can be any combination of regular
people - people, hardware, software, network communications, and data resources that
collect, transform, and disseminate information within a company.

Inaccuracies of information generated from the sales information system can lead
to upset people and cause the office do not get sales reports accurately and quickly for
example, reports of goods sold and goods deposited by the supplier yan. In the era of
globalization and technology today, using.-a computer as one of the much needed
information technology and the presence almost every aspect of life.

Studio Fashion Boutique, located in Yogyakarta requires an application system,
in order to conduct sales transactions and preparing reports. Where the common
mistakes of officials in charge of recording record report, based on data that will be in the
process of becoming an information system that can support the smooth processing of
sales data. Software was created using Microsoft SQL Server 2000 for database and
Microsoft Visual Basic 6.0 as its tool.

Keywords: Cash Sales System
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