BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada saat ini perkembangan ilme pengetabuan dan teknologi komputer

yang tidak hanya memberikan informasi yang dibutubkan tetapi juga menarik
dan dapat dinikmati oleh penggunanya, akan tetapi juga dibutuhkan jiwa seni
yang tinggi untuk menjadikan informasi tersebul menjadi semenarik mungkin.
Disinilah letak keunggulan dari multimedia dan sekaligus tantangan yung
harus dimiliki oleh seorang desaigner multimedia.



Pemanfaatannya jelas tidak hanya terbatas pada bidang periklanan,
bidang pariwisata, bidang pertelevisian, dan broadcasting. dimana multimedia
dalam bidang — bidang tersebut mempunyai andil yang sangat besar bahkan
sekarang pemanfiatannya sudah hampir disemua bidang sebut saja

. Materi yang dibahas meliputi proses Recording, Mixing, Mastering,
pengambilan sumber data hanya mengikuti aturan dari proses di
Hey Record

2. Dalam tahap pengolhan data.dibutuhkan beberapa software yaitu :
Macromedia Director MX2004, Adobe Flash Professional C83,
Adobe Photoshop C83, Corel Draw 12,



1.4 Tujuan Penelltian
Adapun tujusn penelitian dari pembuatan media pembelajaran adalah
sebagai berikut:
I. Sebagai syorat untuk menyelesaikan pendidikan program strata [ (S1)
pada STMIK “Amikom” Yogyak:

L lenghasilka

2. Dapat mempermudah pemahaman mengenai home recording dan proses
recording.

3. Masyarakat dapat menggunakan media pembelajaran ini sebagai sarana
untuk mempelajari recording lagu.



1.6 Metode Pengumpulan Data

Untuk memperoleh hasil yang diimginkan maka sangat diperlukan
pengumpulan data yang benar, akural, dan lengkap dalam pembuatan skripsi
ini yaitu antara lain:

Yaitu metode pengumpulan data dengan cara menggunakan literature
yang biasa dipakai seperti dengan memanfaatkan fasilitas internet,
yaitu dengan mengunjungi situs-situs yang berhubungan dengan proses.
recording, miving, mastering . dan penggunaan software yang
berkaitan dengan proses recording



1.7

Sistematika Penullsan

BAB I PENDAHULUAN

Dalm bab imi okan di uraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan

masalah, hatasan

BAB IV IMPLEMETASI DAN FEMBAHASAN
Dalam bab ini akan dijelaskan mengenai implementasi media
pembelajaran yang telah dibuat.

BABV PENUTUP



1.8 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan
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