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MOTTO 

 

“Cari terus inspirasi, kembangkan kreasi, gali sumber potensi dan kejar terus prestasi” 

“Mulailah belajar ilmu yang anda sukai dari hal yang kecil. itulah awal anda 

mendapatkan ilmu yang besar dan berguna bagi anda” 

“Dia bisa, mereka bisa, dan saya harus bisa” 

“Apa yang kamu anggap benar belum tentu sebuah kebenaran” 

“Memang baik jadi orang penting, Tapi lebih penting jadi orang baik” 

“Jangan tunda sampai besuk apa yang bisa engkau kerjakan hari ini” 

“Segala yang indah belum tentu baik, namun segala yang baik sudah tentu indah” 
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INTISARI 

 

Website merupakan salah satu teknologi internet yang digunakan untuk 
mengolah sebuah informasi. Sebuah website memungkinkan pengguna untuk 
berinteraksi dan mencari informasi di internet. Pada penyusunan skripsi ini 
website dibuat untuk sebuah perusahaan musik, yaitu MM Studio Musik 
Banjarnegara.  

Skripsi ini berjudul “Perancangan Sistem Informasi Sebagai Media 
Informasi dan Promosi Pada MM Studio Musik Banjarnegara”. Perancangan 
website menggunakan aplikasi Adobe Dreamweaver CS3 untuk editor coding, 
Adobe Photoshop CS3 untuk mendesaign tampilan dan gambar, XAMPP sebagai 
paket web server dan database, Untuk koding pemrograman menggunakan PHP, 
CSS dan Java Script. 

Dengan adanya website MM Studio Musik Banjarnegara diharapkan dapat 
mempermudah bagi MM studio dalam memberikan informasi tentang profil 
perusahaan dan juga mempromosikan kepada masyarakat umum dan khususnya 
bagi masyarakat yang mempunyai hobi bermusik di Banjarnegara.�  

Kata kunci : website, mm studio musik, banjarnegara, sistem informasi. 
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ABSTRACT  

Website is one of the Internet technology used to process the information. 

A website allows users to interact and find information on the internet. In the 

preparation of this thesis website created for a music company, the MM Studio 

Music Banjarnegara.  

This thesis is titled "Designing Web-Based Information System For Media 

Information and Promotion Of MM Studio Music Banjarnegara ". Designing 

websites using Adobe Dreamweaver CS3 for coding editor, Adobe Photoshop CS3 

to design the appearance and image, as the XAMPP web server package and 

database, for coding programming using PHP, CSS and Java Script. 

With the MM Studio Music Banjarnegara website is expected to facilitate 

the MM studio in providing information about the company profile as well as 

promote the general public and especially for people who have a hobby of music 

in Banjarnegara. 

 

Keywords:  website, mm studio musik, banjarnegara, information system.  
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