Seiring dengan kemajuan teknologi vang semakin pesat, dunia pendidikan

sangat membutuhkan sustu metode pembelajaron dengan memanfaatkan teknologi
agar penyampaian teknologi menjadi lebih efektif Penyampaian informasi vang
interaktif dapat membantu pelajar untuk lebih aktif dalam belajar. Perkembangan
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teknologi di bidang multimedia memberikan potensi yang cukup besar dalam cara
belajar. yaitu pelajar mempunvai kesempatan untuk lebih mengembangkan diri
dengan menentukan teknik belajar sendirl, membentuk pengetahuan sesuai dengan

apa yang mereka butuhkan serta mendapatkan suasana pembelajaran yang lebih

diraneanglah sebuah media pa i1 T jenpan visualisasi dan audio

vang menarik sehingga memudahkan guru maupun siswa dalam proses belajar

mengajar.



1.2 Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah dari latar belakang di atas adalah untuk merancang
sebuah media pembelajoran, berdnsarkan hal tersebut diatas maka dapat diambil
rumusan masalshnya yuitu bagaimana - memb
lebih mendalam _ténksny mesyulam serth dapal dimunakan, sebagai alat bantu

at sebuah media pembelajaran
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yulam atau
sulaman serta sebagar nlal
lengkapi dengan soak-se
2. Pembuatan program aplikasi menggunakan Macromedia Flash 8.
3. Dalam skripsi ini aplikasi media pembelajaran di lengkapi dengan audio
don visual,

PKK di SMP vang di



2. Membantu siswa untuk mengenal cara altematif lain dalam belajar sulam
menyulam yang lebih menyenangkan.



1.6 Metode Penelltian

Lo.1  Metode Pengambilan Data

Adapun metode yang digunakan oleh penulis untuk pengumpulan data adakah

untuk kelas VII di SMP N 11




e  Analisis Studi Kelayakan
Pengambilan dota dengan menganalisa kebutuhan teknologi yang
digunakan, kelayakan operasional dan kelayakan ekonomi pada SMP N
Il Yogyakarta.

dware softwore yang
digunakan dala

BAR I : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Penjelasan singkat mengenal media pembelajaran PEKE untuk SMP N
11 Yogyakarta, metode pengumpulan data, analisis datn serta

perancangan sistem.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Menguraikan pembahasan dari aplikasi media pembelajaran PKK yang
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