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INTISARI 

 

Untuk melakukan pendaftaran di sebuah sekolah, sering kali calon siswa 

baru membutuhkan tenaga, waktu dan biaya yang cukup banyak, apalagi jika jarak 

sekolah yang dituju cukup jauh. Salah satu solusi untuk mempermudah para calon 

siswa baru untuk mengakses informasi dan melakukan pendaftaran adalah dengan 

membangun aplikasi penerimaan siswa baru (PSB) yang berbasis online dengan 

menggunakan Framefork CodeIginter dan MySQL. 

 

 Untuk mengatasi permasalahan tersebut perlu dijelaskan bagaimana cara 

melaksanakan pendaftaran dengan baik dan terarah dengan menggunakan PSB 

online. Aplikasi PSB onlie meliputi pendaftaran dan penyampaian informasi 

tentang pendaftaran. Dengan adanya aplikasi PSB online di Yaysan Pendidikan 

Islam Raudlatul Ulum (YPRU) Pati ini diharapkan akan dapat membantu dan 

mempermudah proses pendaftaran dan penyampaian informasi tentang 

pendaftaran disana.  

 

 Perancangan PSB online di YPRU Pati dimulai dengan Perancangan 

Sistem, kemudian Pembuatan Aplikasi, Desain Halaman Web, Instalasi pada Web 

Hosting untuk mengonlinekan Aplikasi PSB online. Konfigurasi Aplikasi agar 

bisa digunakan sesuai keinginan.  Hasil evaluasi dari pembuatan Aplikasi PSB 

online di YPRU Pati, diharapkan bisa berjalan dengan baik. Sehingga tercapai 

tujuan dari pembuatan aplikasi ini yaitu mempermudah pendaftaran dan 

penyampaian informasi tentang pendaftaran karena aplikasi PSB online  dapat 

diakses melalui komputer klien dimana saja asalkan terkoneksi dengan Internet. 

 

Kata Kunci : PSB online, YPRU Pati 
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ABSTRACT 

 

To do registration  in a school, the new students often take effort, time and 

a lot of cost, especially if the schools are little far. One of solution to facilitate the 

new students to access information and to register is to build a new admissions 

application (PSB) based online by using Framefork CodeIginter and MySQL. 

 

To overcome these problems need to be explained how to properly carry out 

registration and targeted online by using the PSB. PSB online application 

includes information about the registration and submission of registration. With 

the application of PSB online at Yaysan Raudlatul Uloom Islamic Education 

(YPRU) in Pati is expected to help and make it easier to do the registration 

process and delivery of information about the registration there. 

 

PSB design online at YPRU Pati starting with Design the System and 

Creating of the Application, Web Page Design, Installation on Web Hosting for 

moving the PSB Application. Configuring applications to be used as desired. The 

results of the evaluation of manufacturing applications online at YPRU PSB Pati, 

is expected to run well. In order to reach the goal of making this application that 

is easier for the registration and submission of information about online 

registration because PSB application can be accessed through a client computer 

anywhere as long as it is connected to the Internet 

 

Keyword : PSB online, YPRU Pati
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