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1.1 Latar Belakang Masalah
Seinng dengan perkembangan Teknologi Informasi yang semakin pesat

mengakibatkan perubahan mekanisme penyampaian informasi. Perkembangan

teknolog internet nanysk mempengaruhi dalam, penyampaian suatu
ok maodapathan infors yang dibucuiban, ki tdak pelu
akiu dan tenaga untuk datang ke tempat yang memiliki informasi
: :. kita anal mgmpe.mleﬁ
ernet dari manapun dan kapanpun ssalka
menyampaikan suatu informasi. Maka dari itu ap
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jarak. dan tempat. Kebutulian ikan susti Konsep dan mckanisme pendafiaran
pada sebush sekolsh menjadi tidak terelakkan lagi Konsep yang dikenal
dengan sebutan PSB onfine ini membawa pengaruh terjadinya proses
pendaftaran siswa yang konvensional ke bentuk digital. sehingga para calon
siswa tiadak harus datang langusng ke sekolah. Saat ini konsep PSB anline

sudah banyak diterima oleh masyarakat dunia, terbukti dengan maraknyva



implementasi PSB  onfine yang diterspkan di lembaga pendidikan dari
berbagai jenjang.

Selamai ini proses pemerimaa siswa baru di YPRU Pati masih
konvensional, dengan kata lain para calon siswa harus datang langsung ke

calon siswa dan petugas pendafian ¢ terjac! makitsecara otomatis proses

'_ DETICdan p].'me&

1.2 Rumusan Masaluh
Melihat latar belakang masalah tersebut, serts membaca dokumentasi

dan referensi seputar pembuatan, penerapan dan pengembangan aplikasi PSB
wnline, maka dopat dirumuskan beberapa pertanyaan sebagai berikut:
a. Bapaimana merancang aplikasi PSB onfine di YPRU Pati berbasis

web menggunakan framework Codelgniter?



b. Bagaimana mengimplementasikan PSB onfine di YPRU Pati sehingga
memudshkan para calon siswa baru untuk mendaftar tanpa harus
datang langsung ke lokasi YPRU Pati.

Tujuan dari penelit ang aplikasi PSB
onfing sebagai sorana untuk memudshkan pendaftaran bagi calon siswa baru

pada YPRU Pati.

1.5 Manfaat
Adopun manfazt yang dapat dirasakan dari hasil penelitian diantaranya:



a. Dapat memudahkan para calon siswa baru untuk memperoleh
mnformasi tentang PSB serta melakukan pendaftaran sebagai calon
siswa baru,

b. Memudahkan pihak sekolah untuk memberikan pengumuman yang

mg terlewatkan ketika

c. Studi Pustaka
Melakukan penelition melalui buku-buku yang memuat berbagai
mzcam mater tentang aplikasi PSB ondine.
2. Metode Perancangan menggunakan metode perancangan berbasis object
otiented melalui tahapan :
a. Pembuatan Unified Modelling Language (UML).
b. Pembuatan rancangan basis data.



¢. Pembuatan mncangan user interface.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang digunaken dalam penyusunan lasporan

aplikasi, rancangan basis dalsg s

4. BAB IV Pembahasan
Bab ini berisi tentang penjelasan tentang implementasi aplikasi, sarana
vang dibutuhkan dan contoh pengopernsian aplikasi yang dirancang serta

menguraikan tentang evaluasi dari penelitian ini.



5. BABV Penutup
Bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan
dan samn-saran yang divsulkan untuk pengembangan lebih lanjut agar

tercapai hasil yang lebih baik.




	Skripsi_ 07.11.1653_017.pdf (p.1)
	Skripsi_ 07.11.1653_018.pdf (p.2)
	Skripsi_ 07.11.1653_019.pdf (p.3)
	Skripsi_ 07.11.1653_020.pdf (p.4)
	Skripsi_ 07.11.1653_021.pdf (p.5)
	Skripsi_ 07.11.1653_022.pdf (p.6)

