BAB 1

PENDAHULUAN

Berdasarkan uraian latar belskang masalah diatas.maka dapat dirumuskan

beberapa masalah yang akan kami bahas yaitu :
|. Bagaimana merancangdan membuaisistern informasi pemasaran kerajinan
antik dan memaksimalkan pencapaian tujuan?



el

2. Bagaimana memanfaatkan kemajuan teknologi informasi internet sebagai

media informasi pemasaran kerajinan antik di intemet?

1.3 Batasan Masalah
Mengingat luasnya permasalahson yang adamaka penyusun memberi

1.5 Metode Penullsan

Untuk melengkapi dan memperlancar dalam menyusun tugas akhir ini,
diperfukan data yang sesuai dengan maksud dan tujuan yang akan dipakai sebagai
sumber perancangan aplikasi. Adspun metode yang digunaksn dalam
pengumpulan data. yaitu :



. Sumber Data.
Sumber i
data yang digunakan penulis dalam penelition ini adalah dengan
meengumpulkan data :
a. Primer

Vai .
aitu sumber data penelitian yang@iperoleh secara langsung dari sumber

Metode i

keputusan wvang dilakukan oleh penulis dengan mencan

:nber}mgterhiidmgmpemugrmnmhmmymgmmggumhn
tabase MySQL dari buku analog maupun digital



c. Metode Interview
Cara mendapatkan datz dengan mengadakan wawanecara langsung

dengan pihak-pihak yang terkait dengan objek penelitian.

1.6 Sistemuatika Penulisan

Sistem Penulis Tugas Akhir ini disusul

BAB V. FENUTUP

Bab ini merupakan penutup dari penjelasan yang berisi tentang kesimpulan dan
saran.

DAFTAR PUSTAKA

Bab ini berisi tentang literatur.
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