
PEMBUATAN APLIKASI SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN SPP 

PADA SMK IDSA KOBA BANGKA TENGAH 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Aang Saputra 

08.12.2938 

 
 
 
 
 
 
 

JURUSAN SISTEM INFORMASI  
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER  

AMIKOM  
YOGYAKARTA  

2012



i 
 

PEMBUATAN APLIKASI SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN SPP 

PADA SMK IDSA KOBA BANGKA TENGAH 

 

Skripsi 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  
mencapai derajat Sarjana S1  

pada jurusan Sistem Informasi 

 

 

 

 

disusun oleh 

Aang Saputra 

08.12.2938 

 
 
 
 
 
 

 
JURUSAN SISTEM INFORMASI  

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER  
AMIKOM  

YOGYAKARTA  
2012 



ii 
 

 



iii 
 

 
 



iv 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 
 

MOTTO 
 

Janganlah menilai hasil karya orang dari luarnya saja, tapi 
lihatlah bagaimana sebenarnya proses mgengerjakannya. 
Maka kamu akan sadar bahwa bagaimana sebenarnya 
menghargai orang lain. 
 
 
Sesuatu pekerjaan jika dikerjakan dengan ikhlas  
akan menghasilkan hasil yang memuaskan. 
 
 
Kesalahan adalah proses belajar 
 untuk menuju keberhasilan 
 
 
 
Syukuri Apa Yang Ada Dan Ikhtiar Serta Berdo’a  Jika 
Belum Ada 
 
 
Tidak ada masalah yang tidak bisa diselesaikan selama ada 
komitmen bersama untuk menyelesaikannya. 
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INTISARI 
 

Perkembangan teknologi komputer dewasa ini telah mengalami banyak 
perubahan yang sangat pesat, seiring dengan tuntutan kebutuhan manusia yang 
semakin hari semakin banyak dan kompleks. Keterlibatan komputer dalam berbagai 
bidang kerja manusia, mendorong para ahli untuk selalu berusaha mengembangkan 
agar seperti atau bahkan melebihi kemampuan kerja manusia. Komputer sebagai 
perangkat teknologi canggih akhirnya terpilih sebagai salah satu alternative yang 
paling mungkin dalam membantu menyelesaikan pekerjaan dan menangani arus 
informasi dalam jumlah yang besar serta membantu dalam pengambilan keputusan 
yang tepat dan akurat. 

Di SMK IDSA KOBA Data Pembayaran SPP masih dilakukan secara manual 
dan terdokumentasi. Dengan sistem yang di olah secara manual, itu akan menjadi 
lebih rumit dan tidak praktis. Dan sistem pemyimpanan data dalam bentuk kertas 
memiliki banyak resiko kehilangan data. Untuk lebih mengoptimalkan kebutuhan 
sistem komputerisasi baru untuk menghasilkan informasi yang lebih baik daripada 
sistem lama. 

Pembuatan Aplikasi Pengolahan Data Pembayaran SPP Pada SMK IDSA 
KOBA Bangka Tengah kemudian diharapkan akan menghasilkan informasi yang 
diperlukan dengan cepat, akurat dan efisien. Aplikasi ini berbasis Visual basic 6.0 dan 
sebagai databasenya SQL Server 2000 dibuat dengan Tujaan dari aplikasi ini adalah 
untuk menghemat waktu dan mengatasi ketidaktepatan dalam menghitung transaksi 
pembayaran. 

 
Kata kunci: Aplikasi Visual Basic, Komputer, SQL Server 2000. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



xx 
 

ABSTRACT 
 

For this time, the developing of computer technology has much change of 
grow up, with the time many people necessary of human has increasingly and 
complex. The computer of involvement in many sides of human job, make the 
technologist to always try making develop that like or in particular ability humans 
work. The computer as hardware of sophisticated technology, then any ways one of 
alternative which can help to finishing of work and handling the current of 
information in bulk and make great and right decisions. 

In SMK IDSA Koba, the data of payment still using manual ways and 
document. With system has done with manual, it can make not effective and intricate. 
And system data storage in a paper has high risk such as the data can be lost. To 
make the optimize necessary of new computerization system to produce the 
information better than last system. 

Making an Application Data Processing of Payment on SMK IDSA KOBA 
Bangka Tengah, then hope that will get the information which needs to fast, accurate, 
and efficient. This application based on Visual Basic 6.0 and as Database SQL 
Server 2000 has made with destination from this application save the time and try to 
fix the inaccuracy to evaluate payment of transaction. 

 
Keyword: Application Visual Basic, SQL Server 2000. 
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