n salah satu bentuk

teknologi informasi yang Saat i banyak di gunakan di berbagai perusahaan
Multimedia mencakup berbagi media dalam satu perngkat lunak (software). Arti dari
istilah multimedia itu sendiri adalah gabungan dan berbagai media seperti teks,
grafik, gambar animasi dan data yang di kendalikan dengan program komputer
{dalam safu saftware digital) serta mempunyai kemampuan interaktif.



Globalisasi di tandai dengan kemajuan di bidang Teknologi Informasi dan
Konmnikasi (TIK). mendorong terjadinya perubahan di berbagai sektor. tak
terkecuali dunia bisnispun mengalami perubahan tersebut,

Dalam perkembangan teknologi mformasi yang begitu pesat, banyak perusahaan
dalam memperkenalkan perusahaan uiakan teknologi multimedia, salah

hidang  otomotif vang di

Berdasarkan latar bela maka di perlukan sebuah sistem

tambahan vang lebih efektif dan efisien yang dapat memberikan solusi masalah
tersebut, sehingga dalam rumusan masalah ini dapal di simpulkan babwa pokok
permasalahan yang di hadapi waitu :“Baguimana merancang Sistem Informasi
bty widitmedts Tnerakill sekinggn tnformii_ o disafiin lebik Fals,

menarik dan mudah of mengerti bagi masvarakar ™



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pendesainan multimedia sangat luas sesuai dengan fungsi dan
aplikasinya yang berbeda pada masing-masing bidang. Dalam profile MW Power
Steering, disini di jelaskon ruang lingkup yang kecil dari pendesainan multimedia

H:]ﬂhh Mﬂ'ﬁ‘_ Flu_ﬂl P[ﬂ |-.-.-_..|."1'-: . i .:'-'.:--;'-..4:| | saffiare ulamsa ﬁm P]]i]tmp C'Si
dan Adobe Soundbooth CS3 sebagai pendukung dan pada skhirnya akan dikemas
datam bentuk aplikasi multimedia Interaktif



1.4 Maksud dan Tujuan

Adapun maksud dan tujuan pembuatan company profile ini adalah :

1. Bagi Mahasiswa :
a. Sebagai syarat kelulusan program Stratal pada Sekolah Tinggi
puter “AMIKOM” Yogyakarta,

ang diperoleh seluma kuliah

1.5 Metode Penelitian
Dalam pengumpulan data guna memperiancar proses pembuatan tugas ini,
penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data yailu



| Kepustakaan (Library)
Yaitu metode yang dilakukan untuk mendapatkan dats melalui
Proposal yang berhubungan dengan pembuatan Skripsi ini.

2. Observasl (Observation)

Latar belakang masalah, rumussn masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan, metode penclitian, sistematika penulisan,



Bab 11 LandasanTeorl
Membahas tentang sistem secara umum yang meliputi pengertian
multimedia, objek-objek multimedia. konsep penyusunan naskah,
Sejarah dan perkembangan aplikasi multimedia saat ini, prinsip
pembuatan dan software y&

pada jowaban rumusan masalah, serta saran-saran yang akan
disampaikan penulis dan semoga bermanfaat bagi perusahaan atau
instansi, khususnya bagi penulis dan pembaca, sehingga dapat
digunakan sebagaimana semestinya.
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