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INTISARI 

 

 Olahraga merupakan salah satu faktor untuk mendapatkan kesehatan 

jasmani yang secara langsung berpengaruh juga terhadap kesehatan rohani, seperti 

pepatah yang sering kita dengar “mensana incorporisano” (didalam tubuh yang 

kuat terdapat jiwa yang sehat). Sepakbola merupakan salah satu olahraga yang 

paling populer dikalangan masyarakat Indonesia maupun dunia. Selain untuk 

alasan kesehatan sepakbola juga berfungsi sebagai media hiburan bagi semua 

kalangan masyarakat. Seiring dengan waktu sepakbola telah menjadi konsumsi 

untuk masyarakat luas, baik melalui media surat kabar, radio, televisi, ataupun 

internet. 

 

Dengan mengankat topik media informasi kompetisi sepakbola pada 

kabupaten bantul ini penulis berharap dapat ikut serta mempermudah 

penyampaian informasi yang ada dalam setiap kegiatan, khususnya kompetisi 

sepakbola yang terselenggara di kabupaten Bantul. Dengan memberikan informasi 

berbasis web yang ada pada kompetisi sepakbola yang bergulir di kabupaten 

Bantul, user hanya perlu online dan mengakses informasi yang ada pada web 

penulis. 

 

Di dalam web penulis terdapat beberapa menu diantaranya adalah menu 

informasi tentang jadwal, tabel klasemen, informasi seputar bergulirnya kompetisi 

sepakbola. Dengan mengakses informasi berbasis web ini user dapat mengetahui 

jadwal seluruh pertandingan yang ada dalam kompetisi sepakbola yang sedang 

bergulir, serta mengetahui statistik peringkat sementara atau sering kita dengar 

dengan istilah “klasemen”. Tidak hanya seputar informasi kompetisi yang bergulir 

saja tetapi dalam web ini  user dapat mengetahui bagaimana cara untuk ikut serta 

atau mendaftarkan tim sepakbola untuk mengikuti kompetisi yang akan diputar. 

 

Kata kunci : media informasi, web, sepakbola 

 

 



 
 

ABSTRACT 

 

 

   Sport is one of the factors to obtain physical healthy is directly affecting 

the spiritual health, as we often hear the saying "mensana incorporisano" (there 

is a strong body in a healthy soul). Football is one of the most popular sport 

among the people of Indonesia and the world. In addition to football health 

reasons also serves as a medium of entertainment for all people. Along with the 

football has been a consumer for the wider community, whether through 

newspapers, radio, television, or internet.  

 

With the topic of information media of soccer competition on Bantul 

district, the writer hopes to participate and facilitate the delivery of information 

found in any activities, especially football competition which was held in Bantul 

regency. By providing a web-based information on a regulary soccer competition 

in Bantul regency, the user only needs to be online and access information on the 

web authors. 

 

Inside there are a few web authors include menu navigation information 

on schedules, standings table, information about football competition. By 

accessing this web-based information a user can know the schedule of all existing 

match in football competition which is being rolled, and to know the statistics or 

rankings while we often hear "standings table". Not only information about the 

rolling competition alone but in this web users can find out how to join a football 

team or to register for the competition to be played. 

 

Key words: information media, web, football 
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