BAB 1

PENDAHULUAN

sl yang paling mencolok
adalah di bidang multimedia. Aplikasi multimedia mampu menghasilkan suatu
informasi menjadi lebih indah don hidup. Dengan  menggunakan  aplikasi
multimedia terdapat beberapa kelebihan dalam mengolah data atau gambar dalam

bentuk animasi sehingga informasi dapat ditampilkan lebih menark dan dapat
dinikmati oleh penggunanys. Bentuk aplikasi multimedia yang digunakan adalah



multimedia interaktif, dimana dibutubkan peran akul dari user untuk mencar
informasi yang dibutubkan.
Tlmu shorof termasuk ilmu tata bahasa arab vang paling penting karena

memjadi pedoman untuk mengetahii sighal benmik kalimat, tasghirya,

1.2 Romusan Masalah

Berdasarkan latar belukang masalah di stas, maka dapat ditarik rumusan
masalah sebagai berikut :

“Bugaimana membuat suatu sistem berbasis  multimedia  mengenai
pelajaran “ilmu Shorof” menjadi pelajaran yang menank agar mendorong pelajar
dan kalangan umum untuk mempelajarinya 7



1.3 Batasan Masalah

Di dalam pembustan multimedia interakiif ini, banyak masalah yong

dihadapi, Oleh karena itu, pembuatan i imternktil ini hanya dibatasi

3. Menambah pengalaman dan keterampilan dalam merancang suatu
aplikasi multimedia,

4. Dengan dibuatnya multimedia interaktif’ pembelajaran Ilmu shorof ini
diharapkan memberi ketertarikan dan kemudahan untuk semua pelajar

dan kalangan umum dalam mempelajan lmuo shorof.



1.5 Metode Pengumpulan Data

Adapun  metode penelition  yang  dilaksanakon dalam  pembuatan

beberapa bab. Masing — masing dapat diuraikan sebagai berikut:
BAB | : PENDAHULUAN

Merupakan bogian penpantar dari pokok permasalahan yang akan
dibahas dalom tugas akhbir ini. Adapun hal-hal yang akan dibahas antara lain



berisikan latar belakang masalah, rumusen masalah, batasan masalah, maksud dan

fujuan penelitian, metode pengumulan data, dan sistematika penulisan.

BAB I ; LANDASAN TEORI

Service ), analisis kebutuhan sistem, teknolog, kelavakan, biays dan manfiat.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang rancangan aplikasi yang akan dibangun dan
pembahiasan mengenal pembuatan aplikasi multimedia besena implemantasinya.



BAB V¥ : PENUTUP

kesimpulan dan saran dari seluroh isi laporan.
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