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 INTISARI 

Ilmu shorof termasuk ilmu tata bahasa arab yang paling penting karena 
menjadi pedoman untuk mengetahui sighat atau bentuk kalimat.  Selama ini ilmu 
shorof hanya dipelajari di pesantren atau madrasah islamiyah saja, disamping itu 
system pembelajaran juga dinilai monoton dan membosankan. 

Mengingat pentingnya ilmu shorof dalam mempelajari tata bahasa arab 
maka dibangunlah aplikasi ini dengan harapan pembelajaran ilmu shorof dapat 
lebih mudah dan menyenangkan, selain itu, agar  ilmu shorof dapat dipelajari oleh 
semua kalangan dan  tidak hanya terbatas pada lingkungan pesantren dan 
madrasah saja.  

Dalam pembuatan aplikasi ini penulis menggunkan perangkat lunak 
Macromedia Director MX dan dalam penulisanya mencakup perancangan 
aplikasi,  pembuatan, dan juga pengetesan sistem aplikasi yang telah dibuat. 
Aplikasi Multimedia pembelajaran Shorof Krapyak ini memberikan informasi 
tentang pengenalan, pengucapan, latihan dan ujian. 

Kata kunci :  Aplikasi Multimedia, Shorof Krapyak 
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ABSTRACT 

Shorof Science including the most important Arabic grammar because it 
becomes a guide to find out sighat or form of sentences. During this shorof 
science only studied at the islamic boarding school, or madrasah Islamiyah, in 
addition to the learning system is also considered monotonous and boring. 

Considering the importance of science shorof in studying Arabic 
grammar, writer built this application in hopes of learning shorof science can be 
easier and more enjoyable, in addition, order shorof science can be studied by all 
people and not just limited to Islamic boarding schools and madrasah alone. 

In making this application the writer use Macromedia Director MX 
software and in paper writing includes application design, implementation, and 
application nsystem testing  that have been made. Multimedia application krapyak  
provides information about recognition, pronounciation, exercise, and exams. 

Keywords: Multimedia Applications, Shorof Krapyak 
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