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gelar akademis di suatu Institusi Pendidi dan sepanjang pengetahuan

saya juga tidak terdapat pernah ditulis dan/atau

diterbitkan oleh o lis diacu dalam



MOTTO

Akan Nampak hari-harimu di masa mendatang

betapa masih bodohnya kamu ini,

pada Saatnya kabar aka

pinter anggone Mi

(Bapakku)

Sabar, Ngal.an, Loman

Vi



PERSEMBAHAN

Karya ini ku persembahkan untuk
Abah dan Ibuku terkasih

Mbak-mbak dan Adikku t ang

n Sahabat-sahabat yang selalu ada

vii



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb

Puji  syukur dipanjatkan kehadirat Allah SWT, karena hanya
berkat rahmat dan pertolongan-Nya _penulis. dapat melaksanakan dan
menyelesaikan penulisan skripsic dengan judul “Membangun Aplikasi
Multimedia _Edukatif = Sebagai  Alatbantu Ajar Ilmu  Shorof
Berdasarkan Metode Pembelajaran “Shorof Krapyak” » ini dengan
baik dan benar. Sholawat serta salam semoga tetap tercurahkan kepada
Nabi Muhammad SAW yang telah menuntun manusia menuju jalan

kebahagiaan hidup di dunia dan akhirat.

Penulisan skripsi merupakan bagian akhir yang digunakan sebagai
salah satu persyaratan akademik guna menyelesaikan Pendidikan Tingkat
Sarjana '(Strata-1) sekaligus merupakan salah satu mata kuliah wajib di
jurusan Teknik Informasi pada Sekolah Tinggi Manajemen  Informatika

dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Dalam proses pengerjaan skripsi ini, penulis menerima bantuan
dari berbagai pihak baik secara langsung maupn tak langsung. Oleh

karena itu, penulis ingin mengucapkan banyak terima kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. Mohammad Suyanto, MM selaku Ketua
STMIK AMIKOM Y ogyakarta.
2. Bapak Sudarmawan, MT selaku Ketua Jurusan S1 Teknik

Informasi.

viii



3. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku dosen pembimbing.
4. Bapak Drs. Muhtarom Busyro yang telah memberikan izin
Metode Shorof Krapyak sebagai objek penelitian.

5. Orang tua dan saudara yang selalu member doa, dukungan dan

motivasi tiada henti.

erjaan skripsi ini

Penulis



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... e il

HALAMAN PERSETUJUAN ... lii

HALAMAN PENGESA

INTISARI ..

ABSTRACT

BAB I PENDAHULUAN ... o1

1.1 Latar Belakang Masalah ................ccooiiiiiiiiiiiii e 1
1.2 Rumusan Masalah ... 3

1.3 Batasan Masalah ..o 3



1.4 Tujuan Penelitian ............ooiiiiiiii e 3

1.5 Metode Pengumpulan Data ..o 4

1.6 Sistematika PenuliSan ..........ovviiiiiiiiiiii s 5

3.1.2 Tashrif al Kali

3.1.3 Al Mugqobalah as Shorf ... 24
3.1.4 Pembagian Fi’il kepada Sahih dan Mu’tal ....................... 25
3.1.5 Pembagian Fi’il kepada Mujarood dan Mazid .................. 28
3.1.6 Fi’il dan Dhomirnya ............c.coooiiiiiiiiiiiiiiiiiieens 28
3.1.7 Wazan dan Pentashrifan Ishtilahi Tsulasi Mujarrod .......... 30

Xi



3.1.8 Wazan dan Pentashrifan Ishtilahi Tsulasi Mazid .............. 35

3.1.8.1 Wazan dan Pentashrifan Ishtilahi Tsulasi Mazid

Biharin .. 36

3.1.8.2 Wazan dan Pentashrif: i Tsulasi Mazid

...................... 38

......................... 41

an dan Pentashrifan Ishtilahi Ruba’l 43

dan Pentashrifan Ishtilahi Ruba’l Mazid ......

zan dan Pentashrifan Ishtilahi

Biharfin ..o, .. . 44

.......................... 44

3.2 ANALISIS SISTEII ..t et o 45

3.2.1 Identifikasi Masalah .............c.ooooiiiiiiii 46
3.2.2 Pengujian Sistem Lama ... 47
3.23 Analisis PIECES ..o 48
3.2.4 Analisis Kebutuhan Sistem ..............c.ooooiiiiii 53
3.2.5 Analisis Kelayakan ..............coooiiiiiiiiiiii 54

xii



3.3 Perancangan SiSteM .........couieuiiiiiiiiieiii i 56

3.3.1 Merancang Konsep .........cccovieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiien, 56

3.3.2Merancang@ ISi ......oovvuiiniiiiiiii i 57

3.3.3 Merancang

4.2.6 Macromedia Director MX 2004 ............ccooeviiiiiiiinnnnn . 77
4.3 Uji Coba Program ............coeviuiiiiiiiiiiiiiii i 88
4.3.1 Pengujian Program ...............coooiiiiiiiiiiiiiie 89
4.3.2 Pengujian Pemakai ............oooooiiiiiiiiiii 90

xiii



4.3.3 Uji Materi Pembelajaran ................ocooiiiiiiiiiiiiiin, 91

4.4 Manual Program .............oooiiiiiiiiii e 92

4.4.1 TombOol MasuUK . ..., 93

5.1 Kesimpulan

5.2 Saran

DAFTAR PUSTAKA

Xiv



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Fi’il dan Dhomirnya .............oooiiiiiiiiiiiiiiiii e 30

Tabel 3.2 Wazan-wazan fi’il: T'sulasi JATTOA e 31

Tabel 3.10 Wazan Tsulasi Mazid Biharfin Bab IL ....................... 37
Tabel 3.11 Wazan Tsulasi Mazid Biharfin Bab IIT .......................... ... 37
Tabel 3.12 Wazan Tsulasi Mazid Biharfaini Bab 1. ......................... ... 38
Tabel 3.13 Wazan Tsulasi Mazid Bihrfaini Bab I ............................... 39
Tabel 3.14 Wazan Tsulasi Mazid Bihrfaini Bab Il .............................. 39

XV



Tabel 3.15 Wazan Tsulasi Mazid Bihrfaini Bab IV ..., 40

Tabel 3.16 Wazan Tsulasi Mazid BihrfainiBab'V ............................... 41

42

Tabel 3. azan Ruba’l Mazid BiHarfaini Bab Il ....

Tabel 3.25 Hasil Uji SIstem Lama ......oooiiiiiiiiii e, 48

Tabel 4.1 Hasil Uji Program ..o 90
Tabel 4.2 Hasil Uji Pemakai ............c.oooiiiiiiiiiiis 91
Tabel 4.2 Hasil Uji Materi Pembelajaran ................c.coooiiii., 92

XVi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Struktur LINear ...oooeeeee e 14

Gambar 2.2 Struktur hierarki

Gambar 3.5

Gambar 3.6 Grafik Halaman

Gambar 3.7 Grafik Halaman Tashrif ..., 63
Gambar 3.8 Grafik Halaman Tsulasi ...........c.ocoiiiiiiiiiiiiii 64
Gambar 3.9 Halaman Ruba’l ......... ..., 65
Gambar 3.10 Halaman Ujian .............oooiiiiiiiiiiiiiiie e, 66

XVii



Gambar 3.11 Halaman Tentang Kami ...............c.ooiiiiiiiiiiiiiiiiine.. 66

Gambar 4.1 Background .............c.ooiiiiiiiiiii 70

Gambar 4.2 Tombol dan tombol2 ..., 71

Gambar 4.3 Menyembunyikan Layer da

Gambar 4.1 LS 78

Gambar 4.12 Script Go to Marker ....... ..o 79
Gambar 4.13 Tombol Music dan Sound ...............oioiiiiiiii 79
Gambar 4.14 Channel suarano.l ..o 80
Gambar 4.15 Script tombol music 1dan2 ...............coooiiiiiiiiiiiiiii, 80
Gambar 4.16 Channel Volume Slider .............c.oooiiiiiiiiiiiiiii 81

Xviii



.......................................

....................................................

Gambar 4.28 Halaman TSulasi .......ooooiiiiiimii e, 95

Gambar 4.29 Halaman Ruba’I'. .. . 95
Gambar 4.30 Halaman Latihan ... 96
Gambar 4.31 Menu Sound ...........oooiiiiiiiiiiii 96
Gambar 4.32 Tombol Menu Utama ...........c.coooiiiiiiiiiiiiiiiie 97
Gambar 4.33 Menu Keluar ... 97

Xix



INTISARI

IImu shorof termasuk ilmu tata bahasa arab yang paling penting karena
menjadi pedoman untuk mengetahui sighat atau bentuk kalimat. Selama ini ilmu
shorof hanya dipelajari di pesantren atau madrasah islamiyah saja, disamping itu
system pembelajaran juga dinilai monoton dan membosankan.

Mengingat pentingnya ilmu shorof dalam mempelajari tata bahasa arab
maka dibangunlah aplikasi ini dengan harapan pembelajaran ilmu shorof dapat
lebih mudah dan menyenangkan, selain itu; agar ilmu shorof dapat dipelajari oleh
semua kalangan dan _tidak hanyaterbatas padalingkungan pesantren dan
madrasah saja.

Dalam® pembuatan aplikasi ini penulis menggunkan . perangkat lunak
Macromedia Director MX dan dalam penulisanya mencakup» perancangan
aplikasi; pembuatan, dan juga pengetesan sistem aplikasi yang telah dibuat.
Aplikasi Multimedia pembelajaran Shorof Krapyak ini memberikan informasi
tentang pengenalan, pengucapan, latihan dan ujian.

Kata kunci : Aplikasi Multimedia, Shorof Krapyak
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ABSTRACT

Shorof Science including the most important Arabic grammar because it
becomes a guide to find out sighat or form of sentences. During this shorof
science only studied at the islamic boarding school, or madrasah Islamiyah, in
addition to the learning system is also considered monotonous and boring.

Considering the importance of science shorof in studying Arabic
grammar, writer built this application in hopes of learning shorof science can be
easier and more enjoyable, in addition, order shorof science can be studied by all
people and not just limited-to Islamic boarding schools and madrasah alone.

In making this application the writer use Macromedia Director MX
software and.in paper writing includes application design, implementation, and
application'nsystem testing that have been made. Multimedia application krapyak
provides information about recognition, pronounciation, exercise, and exams.

Keywords: Multimedia Applications, Shorof Krapyak
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