
i 

 

ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI MULTIMEDIA  

PADA SMP N 2 TEMPEL YOGYAKARTA 

 

Skripsi 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Sistem Informasi 
 

 

 

 

 

 

 

 

Disusun oleh : 

Hartam Indrajati 

05.12.1233 

 

SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH  TINGGI  MANAJEMEN  INFORMATIKA  DAN  KOMPUTER 

AMIKOM 

YOGYAKARTA 

2012 

 



ii 

 

 



iii 

  



iv 

 

PERNYATAAN  

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah 

diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu Institusi Pendidikan, 

dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah 

ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam 

naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.  

Yogyakarta, ………..  

 

 

Hartam Indrajati 

                       05.12.1233 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



v 

 

MOTTO 

 

Berusahalah jangan sampai terlengah walau sedetik saja, karena atas kelengahan 

kita tak akan bisa dikembalikan seperti semula. 

 

……. 

 

Punggung pisaupun bila diasah akan menjadi tajam. 
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INTISARI 

SMP N 2 Tempel Yogyakarta adalah salah satu sekolah yang banyak diminati 

oleh banyak orang yang bertinggal di lingkup wilayah sleman barat, membutuhkan 

media informasi baru yang lebih menarik. Multimedia adalah pemanfaatan komputer 

untuk mambuat dan menggabungkan beberapa media teks, grafik, audio, dan gambar 

gerak (animasi dan video) dengan menggabungkan link dan tool yang 

memungkinkan pemakai melakukan navigasi, berinteraksi, dan berkomunikasi. 

Dimulai dengan pengambilan data dari pustaka-pustaka, pengamatan 

langsung di lapangan, sampai wawancara dengan kepala sekolah SMP N 2 Tempel 

tersebut. Kemudian dilakukan analisis tentang semua data-data yang didapatkan. 

Sampai dengan perancangan program apliksi multimedia yang akan digunakan untuk 

memberikan nuansa baru dalam menyampaikan informasi menggunakan software-

software yang mendukung seperti Adobe Photoshop CS5, Adobe Flash 8, Adobe 

Audition 3.0, Sothink SWF Easy, Windows Movie Maker, dan Macromedia Director 

MX 2004. 

Hasil yang diperoleh dari pengambilan data, analisis serta pembuatan aplikasi 

tersebut berupa CD Interaktif Profil SMP N 2 Tempel Yogyakarta yang mewakili 

media informasi bernuansa baru yang lebih menarik. 

 

Kata Kunci: Informasi, Multimedia, Analisis, Sistem Baru 
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ABSTRACT 

SMP N 2 Tempel Yogyakarta is one of the schools are in great demand by many 
people in the scope bertinggal Sleman western media require new and more interesting 
information. Multimedia is the use of computers to give depth and incorporate some of the 
media text, graphics, audio, and motion pictures (animation and video) by combining links 
and tools that allow users to navigate, interact, and communicate. 

Beginning with data retrieval from libraries, direct observation in the field, to 
interviews with school principals is SMP N 2 Tempel Yogyakarta. Then perform an analysis 
of all data obtained. As of the same practice multimedia design program that will be used to 
provide new nuances in conveying information using software that supports such as Adobe 
Photoshop CS5, Adobe Flash 8, Adobe Audition 3.0, Sothink SWF Easy, Windows Movie 
Maker, and Macromedia Director MX 2004. 

The results of data collection, analysis and manufacturing applications in the form of 
Interactive CD Profiles SMP N 2 Tempel Yogyakarta media representing a new, more 
shades information interesting. 
 
Keywords: Information, Multimedia, Analysis, a New System 
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