BABI

PENDAHULUAN

mewakili dalam penyampaian informasi dan akan lebih mudah diterima dalam
penyampaiannya. SMP N 2 Tempel Yogyakarta adalah salah satu SMP yang banyak
diminati oleh masynrakat di daesah Tempel dan sekitarnys, dalam menghasilkon para
lulusan sebuah SMP baik tu swasta maupun negeri. Tentunya pihak sekolah



diharapkan memiliki peranan yang sangat berarti. Masyarakat akan mengenal
kualitas dan peranan dari SMP tersebut dalam menginformasikannya. Hal ini dapat
dinilai dari kemampuan pihak SMP dalam memperkenalkannya pada pihak-pihak
yang membutuhkan lempat menuntut ilmuw. Sebuah SMP bagus tentunya dapat dilihat
dari banyaknva siswasiang, ada " pdon kemampuan pribadi baik.
lebaran brosur, yang

A" kan,  sebab  kemudalan  dalam eridapatian
me ' --:1:“-“ Eﬂi-k . __ '

HANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI MUL!

1.1 Rumusan Masalah
Dhari uraian latar belakang dapat dimmmuskan masalahnya sebagai berikut :
Bagaimana menbangun sebuah aplikasi multimedia yang dapat membantu

serta mendukung media informasi SMP N 2 Tempel Yogyakana?



1.2 Batasan Masalah
Untuk memfokuskan pembahasan dalam hal ini ruang lingkup dibatasi menjadi
yang lebih sempit yaitu :
o Ruang lingkup peneltian dilakiikan di lingkungan SMP N 2 Tempel




1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian

I, Tujuan Penelitian

a. Sebagai persyaratan kelulusan Program Strata | pada Sekolah
Tinggi Manajemen |ofémmatika dan  Komputer AMIKOM

b. Bagi Masyarakat
Membuat oplikasi multimedis berups €D interaktif yang
memberikan informasi kepads masyarakat secarn jelas dan



mengetahui sistem informasi pada SMP N 2 Tempel Yogyakarta,

perpustakaan  (fibrary  research) dan  penelitian  laboratorium

{fabaratorium meari:h]..



terapan (applied research), dan penelitian evaluasi (evaluation

research ).

(sumber data bery,

angka, gambar atw simbol-simbol lninnya. Penelitian ini dapat
bersumber dari naskah wawancara, foto video tape, dokumen pribadi,
cutabin stui i dhin: dolusen ves sy



b. Sumber Data
Terkait dengan penelitian ini data primer diperoleh dari hasil
meninjau langsung lokasi penelitian, yakni SMP Negeri 2 Tempel
Yogyakarta. Yang juga mtingkan dolam penelitian ini adalah

ffan. $tad apa yang menjadi - titik
perhatian suatu penelitian. Variabel dapat dibagi menjadi empat jenis
yakni variabel terikat dan tidak terikat, variabel organismik, dan variabel
imbuhan. Variabel bebas merupakan kondisi untuk menerangkan



hubungannya dengan fenomena yang diobservasi, sedangkan variabel
terikat adalah kondisi yang berubah ketika penyusun mengganti variabel
bebas. Variabel organismik sebagai variabel yang dapat dirubah oleh
peneliti, dan variabel imbuhan p
tidak dapat.difhah olct

mupakan variabel ]mngdaput dikontrol,

1K ﬁlk peneliilannya o

2 o
nefiftan

| _I!r'-c Yﬂg}‘mﬂ!.




Penyusun  mengumpulkan informasi dan data dengan cara
mengadakan wawancara dengen Kepala Sekolah SMP N 2 Tempel
Yogyakarta.

7. Teknik Analisis Data

dalam sebuah aplikasi multimedia berbentuk CD interaktif.
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1.5 Sistematika Penullsan

Agar penyajion laporan lebih mudah dimengerti dan terstruktur, maka
sistematika penyusunan laporan akan disajikan dalam 5 (lima) bab, uraian
masing-masing bab adalah sebagai betikut :

BAB IIL. SIS DAD

Pada dasarnya teori ini diuraikan analisis sistem perancangan antarmuka serta

perancangan proses.



i1

BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini, skan menjelaskan ahap-tabap. implementasi sistem yalai
pemeliharaan perangkt keras dan perangkat lunak memproduksi sistem,
et st ST oy il st
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