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MOTTO 

 

”Orang yang masuk akal mengadaptasikan dirinya dengan dunia.  Orang yang tidak 
masuk akal akan mengadaptasikan dunia dengan dirinya. Semua kemajuan bergantung 
pada orang yang tidaka amsuk akal” _Goerge Bernard Shaw. 

Cara terbaik untuk menemukan arti hidup kita yang sebenarnya ialah dengan 
mengorbankan diri kita bagi orang lain. 

Tetapi carilah dahulu Kerajaan Allah dan kebenarannya, maka semuanya itu akan ditambahkan 
kepadamu_ Matius 6:33 
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Wendi, ka Hengki, Ka Abel,Ka Maks, Ka Pitson ” terima kasih buat segala 
bentuk kebaikannya”. Dan untuk adik Stiven dan Maic ” TUHAN BERKATI , 
sukses selalu, tetap semangat ”. 

6. Baut Ka SK ”yang telah menjadi kaka terbaik bagi saya dengan segala bentuk 
tindakan kerendhan hatinya” dan Kitty, yang dengan keusilannya ”membuat 
saya merasa punya adik perempuan selama di Jogja dan buat semua hidangan 
makanannya” 

7. Buat teman, saya ”Mpit” Terima kasih untuk segala bentuk kebaikan hatinya. 
8. Buat teman, saya ”Kris” yang suda  berbgi  pengalaman tentang  ”Prinsip 

Hidupnya” 
9. Buat saudari ku, Riko ”yang dengan kebaikannya telah meminjamkan buku-

bukunya ” 
10. Buat Mba Amung , sehingga saya boleh lebih mengerti arti hidup , dengan 

memberikan kepercayaan untuk menjadi Penjual Roti. 
11. Buat semua orang yang saya kenal,dan tidak bisa saya sebuat satu persatu 

”dalam bentuk doa”saya berterima kasih untuk segala bentuk pemberiannya. 
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INTISARI 

Sebagai salah satu Lembaga Sosial Masiarakat, LEMBAGA ANAK  
BANGSA CERDAS (LABC) Yogyakarta, yang kerjanya lebih banyak untuk 
memberikan penyuluhan, sehingga sangatlah diperlukan media penyampaian 
informasi yang sesuai. Dengan semakin canggihnya perkembangan teknologi saat 
ini,yang mana menuntut akan kebutuhan dan fasilitas – fasilitas yang mendukung 
pekerjaan kita. Dan sebagai Lembagaa Sosial, LEMBAGA ANAK  BANGSA 
CERDAS (LABC) Yogyakarta, dituntut harus bisa membangun citranya kepada 
masyarakat luas,dan harus bisa menggunakan teknologi yang ada agar, bisa 
mencapai visi dan  misi sosialnya. 

 

Melihat keadaan diatas, salah satu media informasi yang penulis gunakan 
ialah, media publikasi berbasis multimedia, dengan menggabungkan beberapa 
perangkat lunak multimedia dengan menggunakan computer. Agar informasi 
berbasis multimedia ini bisa berguna dan bermanfaat dengan baik, maka penulis 
akan menggabungkan antara gambar, teks,suara, audio,video,dan animasi.untuk 
itu penulis akan merancang Profil LEMBAGA ANAK  BANGSA CERDAS 
(LABC) Yogyakarta. 

 
Dengan adanya Profil berbasis multimedia ini, yang mana akan mampu 

memberikan informasi yang  mudah diterima dan dimengerti oleh masyarakat luas 
dan pihak yang berkepentingan dan memerlukan informasi. Sehingga akan 
meningkatkan citra LEMBAGA ANAK  BANGSA CERDAS (LABC) 
Yogyakarta. 
 

Kata Kunci: Informasi, Profil, dan Multimedia. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ABSTRACT 

As one of the Institute of Social Masiarakat, NATIONAL INSTITUTE OF 
CHILD SMART (LABC) in Yogyakarta, which works more to provide counseling, 
so it is essential that appropriate information delivery media. With the growing 
sophistication of current technological development, which demands the needs 
and facilities - facilities that support our work. And as Lembagaa Social 
AGENCIES NATIONS CHILDREN SMART (LABC) Yogyakarta, expected to be 
able to build its image to the public, and should be able to use existing technology 
in order, to achieve the vision andsocialmission. 

Looking at the above circumstances, one of the media information that I 
use is, media-based multimedia publications, by combining several multimedia 
software using a computer. In order for multimedia-based information can be 
useful and beneficial to both, then the author will combine images, text, sounds, 
audio, video, and the authors will design animasi.untuk Profile AGENCIES 
NATIONS CHILDREN SMART (LABC)inYogyakarta. 

Given this profile of multimedia-based, which will be able to provide 
information readily accepted and understood by the public and interested parties 
and require information. So that will enhance the image AGENCIES NATIONS 
CHILDREN SMART (LABC) in Yogyakarta. 

 

 

Keywords: Information, Profiles, and Multimedia. 
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