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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelition dan pembahasun dalam pembuatan media

pengenalan awgmented reality aksara kaganga rejang pada 5§D Negeni 19
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5.2 Saran
Pada pembuatan aplikasi agugmented reality sebagal media pengenalan
untuk muatan lokan aksara kaganga refang ini tentunya terdapat kekurangan
yang dapat disempurnakan dan dikembangkan lagi pada penelitian selanjutnya.
Maka dari pada itu penulis mengajukan saran untuk pengembang tersebut yaitu;
I. Kelengkapan isi materi yang terdapat di dalam aplikasi ini hisn
dikembangkan dengan menambah jumlah materi sehingga lebih




	Skripsi-17.12.0327-M_Jundi_Al_Farisi - M. Jundi Al Farisi_075.pdf (p.1)
	Skripsi-17.12.0327-M_Jundi_Al_Farisi - M. Jundi Al Farisi_076.pdf (p.2)

